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MOESSIEURS

+ La mise a jour 3.0 de I'OS du Yamaha Montage est disponible ce lundi 23 septembre 2019 pour les
45 ans des synthétiseurs Yamaha.

+ La mise a jour 2.0 du MODX sera disponible prochainement dans le courant du mois d'octobre.

Moessieurs grace a sa collaboration active avec Yamaha vous propose de découvrir en détails en Francais et en
images les nouvelles fonctions et performances qu'apportent ces deux OS.

Les nouvelles fonctions et performances sont identiques sur le Montage et le MODX.

Le Mode Remote apporté via I'OS 2.50 du Montage reste exclusif au Montage et n'est pas présent
dans le MODX.

Les performances du Motif XF intégrés en tant que Performances Preset sur le Montage restent aussi une

exclusivité pour le Montage, les utilisateurs du MODX doivent les charger en tant que Library.

« Yamaha célébre les 45 ans de ses Synthétiseurs avec un Live stream vidéo de 24h00 depuis

Innovation road, le musée Corporate situé au siege-Yamaha de Hamamatsu au Japon.

Au cours de ce streaming vidéo vous pourrez découvrir des annonces de nouveaux produits, des
démonstrations, des performances musicales et des interviews de divers artistes Yamaha, product
designers et spécialistes avec un regard particulier sur I'histoire des synthétiseurs Yamaha depuis 1974.

Vous retrouverez notamment Avery* Sunshine, Michael Patrick et Tori Letzler.

Le streaming de 3 "blocs" de 7 heures sera diffusé depuis le Japon pour les USA (PDT), I'Europe (CEST)
et le Japon (JST).

@YAMAHA

SYNTHS 1974

YamahaSynth.com

Ci-dessous la charte avec les informations sur les plages horaires :

Yamaha Synthesizer 45th Anniversary Live Stream Schedule
Stream Group (EN = JST CEST PDT
English, JP = Japanese)
Stream Group 1 (EN) September 22 from 8 PM to | September 22 from 1 PM to | September 22 from 4 AM to
September 23, 3 AM 8PM 11 AM

Stream Group 2 (EN) September 23 from 5 AM to | September 22 from 10 PM to | September 22 from 1 PM to
12 PM September 23, 5 AM 8PM

Stream Group 3 (JP) September 23 from 1 PM to | September 23 from 6 AM to | September 22 from 9 PM to
7PM 12 PM September 23, 3 AM




> Mode Pattern, le retour :

Trés demandé par les utilisateurs qui jouaient sur la série Motif, le mode Pattern effectue son grand retour sur
le Montage et le MODX avec les OS 3.0 et 2.0 et le bloc séquenceur passe au total de la capacité de 130 000
notes a 520 000 notes.

« En préambule :

On retrouve toutes les fonctions et la quasi totalité des menus job du mode Pattern présents sur la série Motif

y compris le remix.

Huit sections sont disponibles par Pattern accessibles via les boutons Scene Memory, ceci laisse de quoi faire
une intro, un couplet, un refrain, un pont, une fin et trois autres variations sont disponibles pour faire un refrain

et un couplet différent du premier avec un autre pont, de quoi construire son morceau tranquillement.

A compter de maintenant, je n'emploie plus le nom Section comme sur la série Motif, j'utilise exclusivement la

dénomination dédiée au Montage et MODX "Scene".

Attention, le Performance Recorder reste un performance Recorder, il n'y a pas d'édition des notes des pistes
possible mais les fonctions job pattern permettent de faire certains ajustements ainsi qu'une fonction "Key

Erase" qui permet de supprimer des notes de facon sélective.
128 emplacements Patterns sont disponibles et le Pattern Chain est bien présent.

La fonction d'enregistrement des arpeges User passe sous le controle de ce mode pattern et c'est un grand
bien car on peut enregistrer en mode loop ce qui est trés pratique pour par exemple faire ses arpéges de
batterie en commencant par jouer la grosse caisse, puis la caisse claire, les charleys ... tout en laissant la
boucle tourner, ce sera pratique également pour une guitare / basse si vous souhaitez ajouter les FX (bruits de

frets par exemple) aprés avoir enregistré les notes.

On peut également enregistrer sa piste 1, puis continuer avec la piste 2 pendant que la boucle continue de

jouer ...

Si vous partez d'une performance déja bien construite avec arpeges et multiparts, je vous conseille de ne pas
mettre le mode loop, avec les arpéges comme on revient en boucle vous risquez de continuer a enregistrer les

mémes notes bouclées au début de la premiére mesure si vous n'appuyez pas assez vite sur Stop.

Dans ce cadre réglez sur "Loop - Off" et activez le "Key on Start", dés que vous commencer a jouer,
I'enregistrement commence, voila qui vous évitera les micro décalages sur le temps de départ et au dernier
point de temps de la derniére mesure I'enregistrement s'arréta tout seul.

Ces bases étant posées voyons les divers écrans en détail.



« Comment enregistrer un Pattern :

Pour aller sur I'écran Pattern depuis I'écran Home appuyez sur Play/Rec :
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- Vous étes sur I'écran Pattern Play :
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- Appuyez ensuite sur le bouton de transport "Rec" :

- Vous étes alors en Pattern Rec (ou depuis I'écran Home vous pouvez appuyer directement sur le bouton de

transport Rec pour arriver en Pattern Rec) :
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- Si vous avez plusieurs part sous Keyboard Control, toutes les parts seront enregistrées en réponse a votre jeu

au clavier :
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- Si vous souhaitez enregistrer une part spécifique puis une autre, désélectionnez les Keyboard Control des
parts concernées (vous pouvez laisser la premiére sous Keyboard Control) et cliquez sur la part a enregistrer

afin de la sélectionner pour I'enregistrement :
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- Vous pouvez sélectionner la Scene a enregistrer uniquement depuis I'écran Pattern Play, pas en Pattern Rec,
faites le avant d'appuyer sur "Rec" ou depuis I'écran Home de la performance également) en appuyant

directement sur un des huit boutons Scene Memory du Montage ou du MODX :




- Regardons maintenant les divers réglages qui s'offrent a nous avant de lancer I'enregistrement aprés avoir

sélectionné notre numéro de Scene :

Time Signature  Position Tempo Rec Quantize -

001 | 0 a0 Off
Length

4

- Time Signature vous permet de choisir la Signature Rythmique de votre Section, le réglage est indépendant

pour chaque section, la premiére peut étre en 4/4, la 2eme en 6/8, ...

- Position : portez bien attention a commencer au bon moment au premier temps de la premiére mesure ou sur

le temps et la mesure spécifique souhaitée.

- Tempo : c'est le Tempo Global du Pattern et de la performance, vous ne pouvez pas avoir un tempo spécifique

pour une section et un autre pour une autre.

- Rec quantize : vous pouvez quantiser dés |'enregistrement, nous verrons qu'avec les fonctions job on peut

aussi le faire apreés.

- Scene : permet de définir votre Scene (anciennement Section sur la série Motif) est choisie avant d'appuyer
sur Rec.

- Lenght : c'est le nombre de mesure de votre Scene de Pattern de 1 mesure a 256 mesures par Scene.

- Key on Start : permet de débuter I'enregistrement dés que vous jouez au clavier, attention dans ce cas a deux
choses, vous n'appuyez pas sur la touche "Play" des boutons de transport pour lancer I'enregistrement et dans
Utility > Tempo Settings > Precount : mettez le Précompte sur "Off" sinon quand vous appuyez sur le clavier

pour jouer, le précompte se lance et vous n'enregistrez pas avant la fin du précompte :

Utility FX]| il @&  J 103
Knob Flash Global Tempo

o] '] OFF

Te
: empo MIDI Syne Clock Out
Settings

Internal MIDI A/DIn OFF

Mode Precount Volume

Arpeggio Sync Quantize Click Out

Off MainL




Si vous enregistrez une performance déja bien construite avec arpéges et multiparts réglez sur "Loop - Off"
et activez le "Key on Start", cela vous évitera les micro décalages sur le temps de départ et au denier point de

temps de la derniére mesure |'enregistrement s'arréta tout seul.

- Loop : permet de boucler I'enregistrement, jusqu'a ce que vous décidiez d'appuyer sur "Stop".

v v
Time Signature  Position Tempo Rec Quantize

4/4 001 i 90 Off

Battarn Scene Length Key On Start Loop

4 OFF

C'est trés pratique pour par exemple faire ses arpéges user de batterie en commengant par jouer la grosse
caisse, puis la caisse claire, les charleys ... tout en laissant la boucle tourner, ce sera pratique également pour
une guitare / basse si vous souhaitez ajouter les FX (bruits de frets, bois par exemple) aprés avoir enregistré
les notes.

Egalement pour enregistrer plusieurs parts les unes a la suite des autres en une seule prise sans devoir arréter

et passer en Overdub.

- Part 1-8 / 9-16 vous permet de passer de la vue des parts de 1 a 8 a la vue des parts de 9 a 16.

v' Mode répétition :

Pour désactiver temporairement le mode Enregistrement et passer en mode Rehearsal (Répétition), il suffit

d'appuyez sur le bouton Rec [O] (Enregistrement) pendant I'enregistrement en temps réel.

Le bouton Rec [O] clignote, ce qui indique que la reproduction se déroule sans interruption mais sans

gu'aucune donnée ne soit enregistrée.

Cette fonction est tres pratique pour vous permettre de préparer la suite de votre Pattern sans avoir a naviguer
du mode Play au mode Rec.

Pour revenir en mode Enregistrement, appuyez de nouveau sur le bouton Rec [O] qui s'allume alors en continu
vous indiquant que vous étes bien repassé en mode Enregistrement.



v Effacement de notes spécifiques :

Le recorder du Montage ou MODX ne permet pas une édition des notes de maniére sélectives, il propose par

contre avec ces nouveaux OS une option de suppression de notes spécifiques de maniére globale.

Par exemple j'enregistre mon groove de batterie, grosse caisse, caisse claire ... je me suis trompé sur le jeu de
ma cymbale Crash, plutot que d'avoir a tout refaire, il est maintenant possible de supprimer uniquement
toutes les notes de la Cymbale Crash afin de n'enregistrer en Overdub que ces notes et de garder

I'enregistrement des autres keys du Drum Kit.

Tant que vous étes en mode d'enregistrement vous avez le pavé suivant, Note [Shift] + Key to erase :
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Il suffit d'appuyer sur le bouton Shift et ce pavé passe a la couleur verte, appuyez alors sur la note a supprimer
sur le clavier de votre Montage ou MODX et toutes les notes enregistrées correspondant a la note appuyée sur

le clavier seront alors supprimées :
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Votre enregistrement terminé nous repassons en Pattern Play.



« Pattern Play :

Performance [FX] Tlkidd 4 90

Pattern Name 0= Performance N
Hier1001: NewPattern ==

Time Signature  Position
4/4 001
Scene Length

Pattern

No Assign

Arp Arp
Off On

Kbd Ctrl
T
-

Volume Mute Mute

Solo 'iL'.‘L'.‘ Solo e

- Le bouton Loop n'existe pas en Pattern Play, par définition un Pattern est bouclé et joue sa boucle, de
méme |'accés au Time Signature n'est pas possible.

- Il est toujours possible de choisir sa position et le tempo de la performance ainsi que la longueur de la

Scene, vous pouvez la réduire, prenons un exemple simple, nous avons enregistré 4 mesures :

v' je peux changer et mettre 2 mesures, la section jouera la mesure 1 puis la 2 et reviendra a
la mesure 1, elle ignorera les mesures 3 et 4 préalablement enregistrées.

v je peux changer et mettre 8 mesures, la Scene jouera de la mesure 1 a 4 et enchaine a
nouveau ce qui a été enregistré de 1 a 4 en l'indiquant de la mesure 5 a 8.

- Click Settings en haut a droite vous permet d'accéder directement a la page Utility > Tempo Setting pour
régler le click et le précompte.

- Edit / Job permet d'accéder aux pages d'éditions et aux pages Job du Mode Pattern.
- Pour changer de Scene utilisez les boutons Scene Memory de 1 a 8.

- Key On Start est toujours présent, vous pouvez choisir de lancer la lecture du Pattern dés que vous
appuyez sur une note du clavier de votre Montage ou MODX, en choisissant "Off" vous lancerez votre
Pattern avec le Bouton des touches de Transport "Play".



« Lier la performance a votre Pattern :

- Une fois I'enregistrement terminé pour toutes vos Scenes, sauvez la performance en tant que nouvelle
performance en ayant pris soin de bien repasser sur la Scene 1 au préalable si vous souhaitez commencer par
celle-ci.

- Une fois le performance sauvée, revenez sur la vue pattern play, ce nouveau pavé s'affiche :
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- Cliquez dessus, cela lie la performance a la pattern, attention c'est dans ce sens que ¢a fonctionne le pattern
appelle la performance et pas l'inverse (considérez la performance comme le mixing sur le Motif XF, c'est le

pattern qu'on appelait et le mixing venait avec) vous aurez alors ce message pop up :
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- Lorsqu'aucune performance n'est liée a un Pattern, la petite icone en forme de chaine a droite du nom est de

couleur grise ==> non liée :

Pattern Name (i

0017: NewPattern1 D

- Lorsqu'une performance est liée a un Pattern, la petite icOne en forme de chaine a droite du nom est de

couleur bleu et elle est liée :

Pattern Name [

002: Pattern Moessieurs (a0




+ Naviguez dans vos Pattern ou Song :

- Autre point ajouté sur cette mise a jour, la navigation simplifiée, en vue pattern play ou song play, utilisez les
boutons +/- a droite de I'écran sous la molette dial pour naviguer dans vos patterns et chaque pattern appelle

la performance associée si vous les avez bien liées :
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- En utilisant le bouton "Dec" on revient surla 1 :
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- Si j'utilise le bouton "Inc" je reviens surla 2 :
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- pour rappel I'autre moyen de naviguer dans vos patterns, depuis le pattern play comme précédemment est
toujours possible, appuyez deux fois rapidement sur le bouton "Enter", vous arrivez directement sur I'écran
load "Pattern & Perf", cliquez sur le pattern de votre choix , I'écran repasse en pattern play avec la
performance associée :
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« Associer votre Pattern a un Live Set :
Ce nouvel OS nous permet également d'associer notre pattern a un pavé Live Set, deux conditions préalables :

v 1l faut bien évidement avoir associé la performance au pattern.
v 1l faut que la performance ait été sauvée (n'oubliez pas avant de sauver, sélectionnez la bonne Scene

de départ car le Live Set partira de cette Scene ).

- Depuis la vue pattern play et uniquement depuis cette vue faites "shift + Live Set", vous arrivez alors au

choix de I'emplacement Live Set :

Register - Live Se FX] 1 J4 90

Music Oil
Wake me up Green--- | Bad Girls Gimme Gimme Smooth Criminal
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Alan Project Perf --- | Nether To Much Let's Dance Keep the Faith
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- Choisissez votre emplacement pour Live Set, le hom du Pattern s'affiche en dessous du nom de la

performance :

[FX ilkadd J 90
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Le Live set méme s'il prend le nom que la performance appelle le pattern qui appelle la performance associée.



- On ne peux pas passer d'un pattern a un autre ou changer de Live Set pour changer de Performance quand
le performance "player" joue, vous pouvez uniquement changer de Scene/section via les boutons Scene
Memory au sein d'un méme pattern, si vous essayez de changer de Live Set vous aurez ce message d'erreur :
"Please stop sequencer".

Wake me up Green-- | Bad Girls Gimme Gimme Smooth Criminal

== (Funz] [Fun:] Fn:)
Alan Project Perf -+ | Nether To Much Let's Dance Keep the Faith

GRS [Flnc G
We Will Rock You Highway to Hell CFX + FM EP CFX +FMEP 2

CFX + FM EP patte--- | /Gimme Gimme

001: n NN7: Pattern Moessieurs

* Note : si vous appuyez sur la touche play pendant la lecture de votre Pattern associée a un Live Set, vous
allez directement sur la page Play Rec > Pattern ce qui vous permet trés rapidement d'ajuster un réglage de
votre Pattern.

** Note : En bas du bandeau de la page Live Set a droite de I'écran l'indication "PTN" vous indique qu'un
pattern est associé au Live set, sur le pavé du Live Set vous retrouvez cette indication en bas a gauche du pavé
Live Set.



» Edit/Job :

7

Lorsqu'on appuie depuis le Pattern Play sur le pave "Edit Job" (ou directement sur le bouton physique "Edit") :
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On arrive sur ce premier écran "Overview" qui présente via des bloc blancs, les "pistes" enregistrées sur les

diverses Scenes et pour chacune de vos Parts :

Pattern [FX| Tkidd 4 90

Qverview

Name

Note

Load .mid File

Length Position

4 001




- En haut Type affiche le Type de chaque part alors que Name affiche son nom.
- Le choix de la Scene est sur fond noir, pour changer de Scene utilisez les boutons Scene Memory de 1 a 8.

- Length vous permet a nouveau de changer pour la Scene sélectionné la longueur en nombre de mesures de

votre Scene et Position de choisir la mesure de départ de votre Scene.
- Save as Midi file permet de sauver la Scene sélectionné en tant que fichier midi.
- Load .mid file permet de charger une séquence midi dans votre Scene.

Dans ce cadre il faut avoir au préalable dans votre logiciel séquenceur avoir découpé votre séquence midi
jusqu'a 8 parties si nécessaire, supprimer les pistes midi que vous souhaitez jouer depuis le clavier du Montage
ou MODX, supprimer les Bank/Program change pour choisir vos parts, supprimer les Control change

indésirables avant de charger.

Vous pourrez ainsi créer jusqu'a 8 Scenes en chargeant 8 découpes de votre fichier midi, choisir vos parts et
vos réglages volume et effect send, et jouer par dessus en ayant la possibilité de jouer plusieurs fois le refrain

ou le pont si le public en redemande par exemple.

Les affichages des pistes Mute ou Solo sont également visibles sur cette vue :

Pattern [FX| Tkidd
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« Fonctions Undo / Redo :
Les fonctions Undo (annuler) et Redo (rétablir) sont disponibles uniqguement sur cet écran Overview.
Undo ne s'affiche que si vous avez au préalable effectué une action en Pattern Job.

Redo ne s'affiche que si vous avez au préalable utilisé la fonction Undo.

- Exemple ci-dessous si vous avez effectué la fonction "Clear Track" le pavé Undo Clear Track s'affiche vous
indiquant la derniére opération effectuée :

Pattern (1111}

Ovearview
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il convient donc si vous avez effectué une mauvaise manipulation sur un des autres écrans du mode pattern

Job de revenir sur I'écran Overview pour utiliser la fonction "Undo".



e Les autres écrans :

Les autres écrans sont les fonctions Job et se repartissent en six zones de travail, chaque zone ayant des sous
zones d'activités :

Pattern [F X Tkl - J 130
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- Note permet de faire certains ajustements sur les notes enregistrées mais pas de modifier les notes de fagon

sélective on est sur un performance player/recorder, pas un séquenceur complet.

- Track permet de travailler vos pistes par exemple en copiant ou échangeant des pistes ..

- Song permet soit d'importer une section d'une song en pattern ou d'exporter votre pattern en song.

- User Arp est la partie qui permet la réalisation de vos arpéges User, sur I'OS précédant c'était en mode song.
- Play Fx est un outil de remix direct non destructif de votre pattern.

- Chain vous permet de définir I'enchainement des Scene de votre pattern.



< Note :

Les écrans dans Note se répartissent en deux zones, celle du haut cerclée en vert vous permet de choisir de
travailler sur toutes les pistes ou sur une piste dédiée, celle du bas cerclée en orange d'effectuer des actions
précises sur ce qui a été défini en haut, le pavé "Execute" en bas a droite de I'écran valide les réglages qui vous

avez sélectionné :

(FX Wikl - J 130

Quantize
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All
Start Measure Clock
001
Measure at Clock
001
Quantize Strength Swing Rate Gate Time
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Execute

- Lorsque vous naviguez sur les sous écrans Velocity, Gate Time, Crescendo, Transpose ou Rool seules les

options du bas de I'écran changent.

Clock

Measure Jeat Clock

001

o En haut Track vous permet de choisir si les réglages vont affecter toutes les pistes ou une piste
spécifiquement.

o Scene vous permet de choisir la Scene ou les actions seront appliquées de 1 a 8 (une seule Scene a la
fois).

o Start permet de définir la mesure de début et le temps de départ de I'action que vous allez lancer.

o End permet de définir la mesure de fin et le dernier temps de I'action que vous allez lancer.
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Quantize

w
Quantize Strength Swing Rate Gate Time

} 60 100% 0] 100%

L'opération effectuée via la fonction Quantize permet d'effectuer des opérations de quantisation, soit
réarranger dans le temps des notes et événements (mouvement de controleurs) qui seraient décalés

en fonction d'une échelle de temps de référence.

- Quantize propose les réglages suivants comme base de temps :

. 60 Triple croche

&3 80 Triolets de doubles croches

& 120 Double croche

a3 160 Triolets de croches

& 240 Croche

43 320 Triolet de noires

4 480 Noire

S+43 200 Double croche et triolet de doubles croches
g+4'3 400 Croche et triolet de croches

32nd note (Triple croche), 16th note triplet (Triolet de doubles croches), 16th note (Double croche), 8th
note triplet (Triolet de croches), 8th note (croche), 1/4 note triplet (Triolet de noires), 1/4 note (Noire),
16th note + 16th note triplet (Double croche + triolet de doubles croches), 8th note + 8th note triplet

(Croche + triolet de croches)

- Le Strength est la force de quantisation plus le réglage est fort (de 0 a 100%) plus la note est ramenée

précisément sur |'échelle du temps.

- Le Swing Rate lui permet de créer des micro décalage (retard de notes sur les temps pairs) pour
rendre le jeu plus humain et moins mécanique. Les valeurs de réglages dépendent du paramétre

sélectionné dans Quantize.

- Le Gate Time joue sur la durée des notes sur les temps pairs pour compléter le Swing Rate, a moins

de 100% les durées de notes sont réduites, a plus de 100 % elles sont augmentées.



< Velocity :

Rate

Velocity permet de modifier les valeurs de vélocité d'une plage de notes définie pour accentuer ou diminuer le
volume de ces notes de maniére sélective, les changements de vélocité sont calculés comme suit :

Vélocité corrigée = (vélocité initiale x taux "rate") + décalage "Offset"
Si le résultat obtenu est égal ou inférieur a 0, la valeur sera réglée sur 1 puisque c'est la valeur minimale.

Si le résultat est supérieur a 127, la valeur sera spécifiée sur 127 puisque c'est la valeur maximale.

- Set All permet de régler les vélocités de toutes les notes sur une méme valeur fixe (de 1 a 127), attention ce

choix est trés mécanique, toutes vos notes auront par exemple la vélocité 37 si vous choisissez 37.
Lorsqu'il est réglé sur « off », le paramétre Set All est sans effet, seuls les réglages Rate et Offset sont effectifs.

Lorsqu'ils sont réglés sur une valeur autre que « off », ce sont les paramétres Rate et Offset qui sont
indisponibles et non réglables (ils passent sur fond noir).

- Rate détermine le pourcentage de variation des notes a partir de leur vélocité d'origine, un réglage inférieur

a 100 % réduit la vélocité alors que supérieure a 100 % (jusqu'a 200%) I'augmentent proportionnellement.
Un réglage de 100 % est sans effet.

- Offset détermine la valeur de décalage des notes par rapport a leur vélocité d'origine, les réglages inférieurs
a 0 jusqu'a -127 réduisent la vélocité et les valeurs supérieures a 0 jusqu'a 127 I'augmentent, le réglage a 0
est sans effet.



< Gate Time :

Set All Rate

Off 100%

Le Gate time modifie les durées des notes selon ces paramétres :
Durée de note corrigée = (durée de gate initiale x taux "Rate") + décalage "Offset".
Si le résultat obtenu est égal ou inférieur a 0, la valeur sera réglée sur 1 puisque c'est la valeur minimale.

Si le résultat est supérieur a 127, la valeur sera spécifiée sur 127 puisque c'est la valeur maximale.

- Set All

- Set All permet de régler les durées de toutes les notes sur une méme valeur fixe (de 1 a 9999), attention ce
choix est trés mécanique, toutes vos notes auront par exemple la méme durée si vous choisissez d'activer le

Set all sur une valeur numérique.
Lorsqu'il est réglé sur « off », le paramétre Set All est sans effet, seuls les réglages Rate et Offset sont effectifs.

Lorsqu'ils sont réglés sur une valeur autre que « off », ce sont les paramétres Rate et Offset qui sont

indisponibles et non réglables (ils passent sur fond noir).

- Rate détermine le pourcentage de variation des notes a partir de leurs durées d'origines, un réglage inférieur

a 100 % réduit la durée alors que supérieure a 100 % (jusqu'a 200%) I'augmentent proportionnellement.
Un réglage de 100 % est sans effet.

- Offset détermine la valeur de décalage de la durée des notes par rapport a leurs durées d'origines, les
réglages inférieurs a 0 jusqu'a -9999 réduisent la durée et les valeurs supérieures a 0 jusqu'a 9999

I'augmentent, le réglage a 0 est sans effet.



< Cresc. :

Cette fonction vous permet de créer un crescendo ou un decrescendo, le crescendo consiste en une
augmentation progressive du volume (via la vélocité), contrairement au decrescendo qui en est une baisse

progressive.

Le seul et unique pavé Velocity Range (plage de vélocité) détermine l'intensité du crescendo ou du
decrescendo, pour se faire la vélocité des notes de Scene dans la plage de temps sélectionnée sur le haut de

I'écran est augmentée ou diminuée progressivement, a partir de la premiére note de la plage.

Les réglages de 1 a 127 produisent un crescendo et les réglages de -1 a -127 produisent un decrescendo, le
réglage de 0 est sans effet.

L'exécution de cette tache modifie les vélocités des événements de notes dans la plage désignée pour produire

les crescendo/decrescendo.
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« Transpose :

Transpose

0

Cette fonction modifie la hauteur des notes de votre Scene par paliers de demi-tons.

- Le pavé Note permet de choisir la plage de notes sur laquelle s'applique la fonction transpose. Vous pouvez
également régler le parameétre Note directement a partir du clavier, en activant le pavé Keyboard qui s'affiche
a gauche de I'écran. vous pouvez ainsi choisir de transposer une seule partie des notes enregistrées ou tout

I'ensemble

- Le pavé Transpose détermine la valeur de transposition, a +12 vous effectuez une transposition d'une octave
vers le haut, alors qu'un réglage de -12 opére une transposition vers I'octave inférieure et le réglage de 0 est

bien évidement sans effet, la plage de réglages qui va de -127 a +127 en passant par zéro.



< Roll :

Start Step End Step Start Velocity End Velocity

Cette fonction crée une série de notes répétées a la maniére d'un roulement de tambour a I'aide de
changements continus, spécifiés en termes de pas d'impulsion d'horloge et de vélocité. Elle est idéale pour
créer des roulements de staccato rapides et des effets saccadés spéciaux. Elle vous permet également de

programmer les modifications de volume du crescendo ou du decrescendo dans les données de roulement.
- Start Step détermine le Pas de début et End Step détermine le Pas de fin.

Ces deux pavés permettent de déterminer la durée du pas (par ex., le nombre d'impulsions d'horloge) entre les
notes de roulement. Plus la valeur est faible, plus précis le roulement. Les valeurs d'impulsion d'horloge de
début et de fin peuvent étre spécifiées, ce qui facilite la création de roulements dont la taille des pas varie en

cours d'exécution, la plage de réglages va de 015 a 999.

Par exemple si vous voulez créer un roulement allant de la 64e a la 32e notes, réglez les valeurs de pas de

début et de fin aux environs 30 - 60.

- Le pavé Note détermine la note spécifique (ou l'instrument dans les Kits de batterie) de |'effet de roulement.
Vous pouvez également régler le parameétre Note directement a partir du clavier, en activant le pavé Keyboard

qui s'affiche a gauche de I'écran de C-2 a G8.

- Start Velocity (Vélocité de début) et End Velocity (Vélocité de fin) déterminent la vélocité des notes du
roulement. Les valeurs de vélocité de début et de fin peuvent toutes deux étre spécifiées, ce qui facilite la
création de roulements qui augmentent ou diminuent progressivement en volume (crescendo/decrescendo)

via la vélocité, la plage de réglages va de 001 a 127.

* Notez que dans les Taches de Note les fonctions Glide et Sort Chord ne sont pas présentes sur le Montage et
le MODX.

** Notez que I'ensemble des Taches et fonctions Event Job ne sont pas présentes sur le Montage et le MODX.



e Track:

Les taches Tracks (pistes) vous permettent de copier une piste (Copy), échanger deux pistes (Exchange) ,
mixer une piste dans une autre piste (Mix) ce qui est différent de la fonction Append* qui permet d'ajouter les
données d'une piste a la suite des données d'une autre piste, couper des pistes (Split*), effacer la piste (Clear),

diviser les données d'une piste Drum sur plusieurs pistes (Divide Drum Track).

Notez que la Fonction de réalisation des arpéges présente en Tracks sur la série Motif a une zone de travail

dédiée en dehors de la zone Tracks.

* Les fonctions Append et Split sont présentes en Tracks sur le Montage / MODX, elle étaient en Pattern Job sur

la série Motif.

** |a fonction Copy Phrase (Copier la phrase) n'est pas présente sur le Montage / MODX, on travaille via les

copies de piste.

**%* |La fonction Normalize Play Fx est dans la partie Play FX du Montage / MODX.



< Copy (Copier la piste)

Pattern [FX| Ik - J 130

Pattern Name

Exchange
001: test 1

Cette fonction copie toutes les données sélectionnées depuis une piste source vers une piste de destination et

remplace la fonction Copy Phrase de la série Motif.

- Les trois pavés du haut définissent le Pattern, la piste spécifique de 1 a 16 ou toutes les pistes (All) et la

Scene sources qui va étre copié.
. Les deux pavés du bas définissent le Pattern et la Scene de réception ou les données seront importées.

Attention |'opération de copie écrase toutes les données présentes sur la piste ou les pistes de destination, il
n'y a pas de fonction Undo/Redo.

- Le pavé "Copy Track" lance la copie, il ne s'affiche que si vous avez choisi un Pattern ou une Scene différente
de la source.



< Exchange (Echange de pistes) :

Pattern [F X Tkl -

Pattern Name Track

Exchange
001: test 1 All
Mix
Pattern Name

001: t1

Chain

Cette fonction échange (permute) toutes les données sélectionnées depuis une piste source vers une piste de

destination.

- Les trois pavés du haut définissent le Pattern, la piste spécifique de 1 a 16 ou toutes les pistes (All) et la

Scene sources qui va étre échangée

. Les deux pavés du bas définissent le Pattern et la Scene qui va recevoir I'échange et également échanger ses

données avec la Scene source.

- Le pavé "Exchange Track" lance I'échange, il ne s'affiche que si vous avez choisi un Pattern ou une Scene
différente de la source.



< Mix (Mixage de piste) :

Pattern [FX| Ik - J 130

Pattern Name

Exchange
001: test 1

Mix Pattern Name
Song Append
User Arp

Pattern Name

Chain

Cette fonction mixe toutes les données de deux pistes sélectionnées et place le résultat dans la deuxieéme

piste.

Attention ne confondez pas mixage et collage (Append) ici par exemple toute les données de chaque mesures

des deux pistes sont mixées, mélangées pour n'en faire qu'une.

Si par exemple pour votre batterie vous avez fait une piste grosse caisse piste 1, une caisse claire piste 2, une

charley piste 3 , une cymbale piste 4 et une tom piste 5, c'est bien cette fonction qu'il faut utiliser.
En haut de I'écran on choisira la piste 2 de notre méme pattern sur notre méme Scene.
En bas de I'écran on choisira la piste 1 de notre méme pattern sur notre méme Scene.

Le résultat du mixage sera effectué sur la piste 1 aprés avoir cliqué sur "execute", nous aurons alors une piste

1 qui contient les données de grosse caisse et de caisse claire.
On met ensuite la piste 3 en haut, la 1 en bas et on mixe grosse caisse + caisse claire avec charley.
etc etc jusqu'avoir regroupé I'ensemble de nos données.

- Le pavé "Mix Track" lance le mixage, il ne s'affiche que si vous avez choisi un Pattern ou une Scene différente

de la source.



% Append (coller des données a la suite dans une piste) :

Pattern [FX| Ik - J 130

Pattern Name

Exchange
001: test 1

Mix

Pattern Name

t1

D
Drum Tr

Cette fonction qui sur la série Motif était en Pattern Job copie toutes les données sélectionnées depuis une piste
source vers une piste de destination a la suite des données déja présente sur la ou les pistes sélectionnées en

destination.

- Les trois pavés du haut définissent le Pattern, la piste spécifique de 1 a 16 ou toutes les pistes (All) et la

Scene sources qui va étre copiée pour insertion.

. Les deux pavés du bas définissent le Pattern et la Scene qui va recevoir les données qui seront collées a la

suite des données déja présentes.

Par exemple vous avez deux types de jeu dont un plus complexe pour une piste de basse, vous enregistrez sur
deux sections de maniére a pouvoir enregistrer la partie simple sur une Scene et la partie complexe sur une

autre comme ceci en cas d'erreur vous n'avez pas tout a refaire.
La fonction Append vous permettra de copier les deux Scene pour n'en faire qu'une.

- Le pavé "Append Track" lance la copie, il ne s'affiche que si vous avez choisi un Pattern ou une Scene

différente de la source.



% Split (séparer une piste) :

Pattern [F X Tkl - J 130

Pattern Name

001: test 1

Measure
)
£
Pattern Name
User Arp | splie 007: test 1

Pattern Name

Off

Cette fonction qui sur la série Motif était en Pattern Job sépare toutes les données sélectionnées depuis une

piste source vers une piste de destination a la mesure de votre choix.

- Les trois pavés du haut définissent le Pattern, la piste spécifique de 1 a 16 ou toutes les pistes (All) et la

Scene sources qui va étre splittée.
- Le pavé Measure vous permet de déterminer a partir de qu'elle mesure la découpe va se faire.

. Les deux pavés du bas définissent les deux Pattern et Scene qui vont recevoir les données splittées de la

Scene source, la premiére reste la Scene source, elle est sur fond noir, la deuxiéme est a votre choix.
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- Le pavé "Split Track" lance la découpe.



< Track Clear (Effacer la piste) :

Pattern [F X Tkl -

Pattern Name

Note Exchange
001: test 1

Mix

Cette tache supprime toutes les données du type sélectionné de la ou les pistes sélectionnées.
- Le pavé "Clear Track" efface la piste.
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* Notez que si vous avez sélectionné "All" les données de Pattern Chain seront également effacées.



< Divide Drum Track (Diviser la piste de batterie) :

Pattern [F X Tkl - J 130

Divide
Drum Tr Divide Drum Track

Cette tache sépare les événements de notes ou Key d'un Drum Kit enregistré sur une piste dans des pistes
distinctes de 9 a 16.

Vous devez étre sur le Pattern ou vous souhaitez effectuer la tache (indiqué sur fond noir) vous choisissez la
piste ou est la batterie avec Track.

Attention I'exécution de la tache Divide Drum Track écrase toutes les données présentes sur les pistes de
destination 9 a 16.

- Le pavé "Divide Drum Track" lance la division.



< Song:
La zone Song vous permet soit d'importer des données depuis le Performance Recorder (Song) du

Montage / MODX soit d'exporter des données vers le Performance Recorder (Song ).

< Get Phrase : import de données depuis le mode Song vers le Pattern :

Pattern [FX| Ik -

Get

Phrase

Song Name

Put

Note Shrase
Phrase 001: (no data)

Pattern Name

ase from Song

- Les quatre pavés du haut définissent la Song, la piste spécifique de 1 a 16 et la plage de mesure qui va étre

importée.
. Les trois pavés du bas définissent le Pattern, la piste et la Scene qui va recevoir les données.
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- Le pavé "Get Phrase from song" lance l'importation.



% Put Phrase : export de données Pattern vers le mode Song :

Pattern [F X Tkl -

Pattern Name

Put

e 1001 test 1

Song Name rack Measure

001: (no data) { 001

Les trois pavés du haut définissent le Pattern, la piste spécifique de 1 a 16 et Scene qui va étre exportée.

. Les trois pavés du bas définissent la song, la piste et la position dans la mesure qui va recevoir les données.
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- Le paveé "Put Phrase from song" lance |'importation.



< User Arp :

La fonction de création des arpeges User passe sous le contréle du Pattern et c'est un grand bien car on peut
enregistrer en mode loop ce qui est trés pratique pour par exemple faire ses arpeges de batterie en
commengant par jouer la grosse caisse, puis la caisse claire, les charleys ... tout en laissant la boucle tourner,
ce sera pratique également pour une guitare / basse si vous souhaitez ajouter les FX (bruits de frets par
exemple) aprés avoir enregistré les notes en enregistrant sa piste 1 , puis continuer avec la piste 2 pendant

que la boucle continue de jouer ...

L'écran est similaire a ce qu'on avait avant sur la partie performance Song Recorder :

Pattern [FX| Ik - J 130

Measure

Note

Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4
y Of Of Of
Seer Arp 1 Off Off oli

Convert Type Arp Track 1

Normal

S'ajoute en haut de I'écran, le choix de la Scene qui n'existait pas en Song Recorder et I'affichage de la mesure

de début et de fin passe en haut de I'écran au lieu du bas de I'écran sur les OS précédents.

Vous trouverez sur la page explicative Moessieurs les divers réglages et les conseils de réalisations qui sont

applicables :

https://www.moessieurs.com/arpeges-user.html




< Play FX : Ecran Play FX1 :

Pattern [FX] Ikl =

Ontz
Va

Qntz
Str

Swing
Rate

Play FX

Length Position

4 1

Via le Play FX, en modifiant la synchronisation et la vélocité des notes, vous pouvez changer la « sensation »
rythmique de reproduction de votre Pattern.

Les réglages Play Effect effectués ici sont provisoires et ne modifient pas les données réelles du morceau, vos
ajustements sont donc non destructifs tant que vous n'exécutez pas la fonction "Normalize Play FX" qui
réécrira les données avec les modifications que vous avez ajusté dans le Play FX.



- Quantize (Quantification)
Cette opération aligne la synchronisation des événements de note selon le type de note spécifié.

Vous pouvez ajuster ici deux parameétres pour chaque piste : Qutz Value (Valeur de quantisation) et Qutz Str

(Force de quantisation) :

Pattern [F X Ikl =

Swing
Rate

Play FX

v" Quantize Value (Valeur de quantification) permet de déterminer les temps en fonction desquels les
données de note sont alignées ou définit les temps des données auxquels le swing sera appliqué avec
les réglages suivants : off, 32nd note (triple croche),, 16th note triplet (triolet de doubles croches),
16th note (double croche), 8th note triplet (triolet de croches), 8th note (croche), 1/4 note triplet

(triolet de noires), 1/4 note (noires).

v" Quantize Strength (Force de quantification) permet de déterminer la « force » avec laquelle les
événements de note sont déplacés vers les temps de quantification les plus proches.
Un réglage de 100 % produit une synchronisation exacte spécifiée via le paramétre Quantize Value
ci-dessus, alors qu'un réglage de 0% se traduit par une absence de quantification.
Un réglage de 50 % provoque l'entrainement des événements de note a mi-distance entre 0 % et

100 %.
1er temps 2e temps 3e temps
Synchronisation initiale |} + L :; I# ;
| o
Force de la + i + i i
quantification = 100% <::| = |:§_

Les notes sont déplacées entiérement
vers la valeur de quantification specifiee.
| |
| |

|
Force de la I Lo Lol
quantification = 50% I"Qj: e B |

Les notes sont déplacées a mi-distance entre la valeur
d'origine et la valeur de quantification spécifiée.




- Le Swing détermine la synchronisation, la vélocité et la durée de gate (durée pendant laquelle une note est

audible) des notes sur les rappels de temps pairs et ce, de maniére a augmenter la sensation de swing.
Ce parameétre retarde les notes sur les temps pairs (rappels de temps) de maniére a créer une

sensation de swing. Lorsque la mesure est de 4/4, par exemple, et que la valeur de quantification est réglée

sur une noire, les 2e et 4e temps de la mesure sont retardés.

Si une valeur de triolet est spécifiée, la dernieére note de chaque triolet sera affectée par le parameétre Swing.

1er temps 2e temps 3e temps

Synchronisation initiale + * :

Swing Rate = 66% *

=3 |

Les notes au 2e temps sont déplacées
vers la synchronisation des triclets.

Swing Rate = 75% ¢ ! »

| —

Les notes au 2e temps sont déplacees
vers la synchronisation des croches.

Vous modifiez ici les réglages Swing pour chaque piste en spécifiant les parameétres Swing Vel (Swing Velocity),
Swing Gate et Swing Rate.

Lorsque la valeur de quantification est réglée sur « off », tous les parameétres Swing sont indisponibles.

v' Swing Vel (Vélocité de swing) permet de régler la vélocité des notes correspondantes de sorte a
accentuer la sensation rythmique de swing.

Les réglages inférieurs a 100% réduisent la vélocité des notes situées sur les temps pairs (de rappel) et les

valeurs supérieures a ce taux I'augmentent proportionnellement.
Si le résultat est égal ou inférieur a 0, la valeur sera réglée sur 1.
Si le résultat est supérieur a 127, la valeur sera spécifiée sur 127.

La page de valeurs va de 0% a 200%.



v' Swing Gate (Durée de gate de swing) permet de régler la durée des notes correspondantes de sorte a
accentuer la sensation rythmique de swing.
Les réglages inférieurs a 100 % réduisent les durées des notes situées sur les temps pairs (rappels de
temps), alors que les valeurs supérieures a 100 % les allongent.

Si la valeur corrigée de la durée du gate est inférieure a 1, elle sera arrondie a 1.

La page de valeurs va de 0% a 200%.

v Swing Rate (Taux de swing) permet de retarder les notes sur les temps pairs (rappels de temps)
de maniére a créer une sensation de swing.

Les réglages supérieurs a 50 % retardent les notes de maniére a produire une sensation de swing plus

prononceée.

La page de valeurs varie en fonction de la valeur du Quantize :

Quantize Value Réglages
Lorsque le paramétre Quantize Value est reglé sur off 0-0
Lorsgue le parameétre Quantize Value est reglé sur 0-30
32nd note
Lorsque le parameétre Quantize Value est reglé sur 0-40
16th note triplet
Lorsgue le paramétre Quantize Value est reglé sur 0-60
16th note
Lorsque le paramétre Quantize Value est reglé sur 0-80

8th note triplet
Lorsgue le paramétre Quantize Value est réglé sur 8th note | 0 - 120

Lorsque le paramétre Quantize Value est réglé sur 0-160
1/4 note triplet
Lorsque le parameatre Quantize Value est regle sur 0-240

1/4 note




< Ecran Play FX2 :

Pattern Ikl =

Play FX

Position

1

- Note Shift (Décalage de Tonalité) permet d'élever ou abaisser la hauteur de ton de la piste sélectionnée par

paliers de demi-tons sur une plage de -99 a +99.
- Clock Shift (Décalage d'horloge) permet de transposer la synchronisation de toutes les notes de la
piste sélectionnée vers I'avant ou l'arriére par incréments d'impulsion d'horloge sur une plage de -120 a +120.

- Gate Time Rate permet d'augmenter ou diminuer la durée des notes de la piste sélectionnée sur une plage de
0 a 200%.

Si la valeur corrigée de la durée du gate est inférieure a 1, elle sera arrondie a 1.

- Velocity permet d'élever ou abaisser la vélocité de toutes les notes de la piste sélectionnée de 1 a 127.
Si le résultat est égal ou inférieur a 0, la valeur sera réglée sur 1.

Si le résultat est supérieur a 127, la valeur sera spécifiée sur 127.

- Velocity Rate (Taux de vélocité) permet d'altérer la vélocité des notes en fonction du pourcentage spécifié de
0 a 200%.

- Velocity Offset (Décalage de vélocité) permet d'augmenter ou diminuer la vélocité des notes en fonction

de la valeur de décalage spécifiée de -99 a +99.



< Normalize play FX :

Cette tache réécrit les données de la piste sélectionnée de maniére a ce qu'elles incluent les réglages Play
Effect actuels. Via le Pavé Part vous pouvez choisir qu'elle part sera affectée par le Normalize Play FX.

« Chain :

L'écran Chain permet de programmer I'enchainement de vos sections de maniére a ce qu'elles soient jouées
automatiquement, vous pouvez aussi depuis cet écran une fois votre chainage effectué exporter votre

"assemblage" en mode Song.

Pattern [F X Tkl - J 130

- Measure vous permet sur la colonne de gauche de sélectionner la mesure de départ de chaque Scene.

- Scene sur la colonne de droite vous permet de définir le numéro de Scene de 1 a 8 mais aussi la donnée "End"

pour définir la fin de votre morceau.

- En cliguant sur un pavé Number ou Scene, une colonne s'affiche a gauche de I'écran avec le choix d'entrer un

nombre, d'insérer un changement ou d'effacer un changement.

- Page permet de faire défiler vos changements, j'ai pu aller jusqu'a 23 changements lors de mes essais sur la
version OS d'essai sans avoir de limite.

- Convert to Song permet de convertir votre Pattern Chain finalisé en Song.

- Position permet de choisir votre mesure pour tester dans le temps vos enchainements, a co6té sur fond noir

vous avec la position dans la mesure.

- Length vous indique le nombre total de mesure présentes sur votre Pattern Chain.



» Live Set : lecture directe de fichiers Audio depuis votre clef usb et de vos song :

Tout comme nous l'avons vu pour les Patterns, le mode Live Set vous permet maintenant de lire directement
depuis une clef usb vos fichiers audio ou vos song depuis le song player du Montage ou MODX, cette fonction

était également attendue par les utilisateurs.

v Assigner un fichier Audio a un Live set :

- Sur la performance ou vous souhaitez jouer avec un fichier Audio allez sur I'écran Play/Rec > Audio :

Performance [F X Hlkisd J 89

Audio Name I

Position
Audio

Pattern

Trigger Level

NERIEL

- Cliquez sur le pavé "Audio Name", a gauche de I'écran le Pavé Load s'affiche, cliquez sur le pavé Load :

Performance [FX| Tkidd

Audio Name IL]
LR —

Position Audio Volume

Audio
Load

*attern

Audio Length




- Choisissez votre fichier audio format .wav sur la clef usb connectée a votre Montage ou MODX :

Utility FX| ilkadd 89

Content Type

Load wav File |°

System Volume Information

- une fois chargé nous revenons sur I'écran "Audio", ajustez le volume du fichier audio si nécessaire :

Performance [F X Hlkisd J 89

Audio Name i
MIDI poly pad audio

Position Audio Volume
2ER

.00

Pattern

Audio Length

Scene
A
/ Rec




- Depuis cet écran faites "Shift + Live Set" pour assigner la performance et le fichier audio a un pavé Live Set

de votre choix :

Register - Live Set

Music Oil Inverse Training
Hold the Line FEEL Robbie Willi--- 1 In the Air Tonight

Rl RUMZ ey {FlImz+ (== [csc] (LM 2 oy

Crazy SEAL THIS Love Piano Pad | Dont Stand So Clos--- | Americain Long co---

(IS =5 [ Fillmz+ ey RIIM2 == RILMZ] ==

Americain Long Ref |A.Gandul Tn.Wheel |Against All Odd Trai | FEEL Robbie Willi---

Rlm2 (S5 ] HUMm2 E0Ey {FlImz+ {555 ] M2 =Gy

MOESSIEURS

0 006: rs
G [ loes] {Flimz-+

Live Set

c Qil " Inverse Trainir

Hold the Line FEEL Robbie Willi--- | Pas Toi In the Air Tonight

EUE] IR GRS 5 Rz >}

Crazy SEAL THIS Love Piano Pad | Dont Stand So Clos:-- | Americain Long c

[T 1 GIMEREIES [T I =y

Americain Long Ref |A.Gandul Tn.Wheel |Against All Odd Trai | FEEL Robbie Willi---

LFmz-£EE
MOESSIEURS CFX Stage
poly pad audio
FIE

CFX Stage

audic

On peut voir en bas de I'écran le nom du fichier audio associé ici : "poly pad audio.wav".



- Faisons de méme pour une autre performance avec un autre fichier audio :

Live Set

Hold the Line

LRz
Crazy SEAL

(IR

Americain Long Ref

|
FEEL Robbie Willi---

[ruz}
THIS Love Piano Pad

IR
A.Gandul Tn.Wheel

Rl

MOESSIEURS

FM Vocal Lead

sette - ironic

Pas Toi

Dont Stand So Clos---

[EILE
Against All Odd Trai

AR
CFX Stage

udio
{Fillz]

ustic

Americain Long co---

=
FEEL Robbie Willi---

FM Vocal Lead

Alaniss Morisette - ironic:-

g l'u'ﬁ'ur a I‘.u.’

Deés que vous sélectionnez un pavé Live Set avec un fichier audio associé, le fichier audio est chargé dans votre
Montage ou MODX, appuyez sur le bouton "Play" pour lancer la lecture et jouer par dessus votre fichier Audio.

Attention vous ne pouvez pas changer de Live Set tant que la lecture du fichier Audio est en cours, vous aurez

ce message si vous tentez de le faire "Please stop audio play/rec" :

Live

I c Oil

Hold the Line

Crazy SEAL

Americain Long Ref

Ple

J

|
FEEL Robbie Willi---

(il

G
A.Gandul Tn.Wheel

MOESSIEURS

Pas Toi

Dont Stand So Clos---
{Filnz] :
Against All Odd Trai

e+
CFX Stage

In the Air Tonight

Americain Long co

G
FEEL Robbie Willi---

fFmz)
FM Vocal Lead

—-- " pad audio

CFX Stage

y pad audio.wav

*Note : En bas du bandeau de la page Live Set a droite de I'écran I'indication "Audio" vous indique qu'un fichier
Audio est associé au Live set, sur le pavé du Live Set vous retrouvez cette indication en bas a gauche du pavé
Live Set.



- Si vous oubliez de connecter votre clef usb et que vous appuyez sur un Pavé Live Set associé a un fichier

audio vous aurez ce message Pop Up "Audio file is not found" :

Crazy SEAL

LRI

Americain Long Ref

3.0
[GIMIE
i

Alaniss Morisette -

rainir g P&

FEEL Robbie Willi--- | Pas Toi In the Air Tonight

(IS B Ecty

THIS Love Piano Pad | Dont Stand So Clos:+- | Americain Long co--

(R ey

A.Gandul Tn.Wheel

Lo | LIz oy Al

Against All Odd Trai | FEEL Robbie Willi---

CFX Stage FM Vocal Lead

(o}
MOESSIEURS

L=5= ] oty

D06 poly pad audio

K=y | I [GIME

FM Vocal Lead

ironic accoustic.wav

* Note : si vous appuyez sur la touche play pendant la lecture de votre fichier audio associé a un Live Set, vous

allez directement sur la page Play Rec > Audio ce qui vous permet trés rapidement d'ajuster le volume du

fichier audio :

Performance

[FX hlkadd J 90

Audio Name I

Alaniss Morisette - ironic accoustic
iti e

Play

Audio Length




v Assigner une Song a un Live set :

- Sur la performance ou vous souhaitez jouer avec une Song allez sur I'écran Play/Rec > Midi :

Performance m IHHH d

Song Name 0= Performance Name
MIDE [011: GUITAR MIDI

Time Signature  Position
001
Loop Start Loop End

001 10’ 002

Si vous n'avez pas encore associé la performance a votre Song cliquez sur le pavé "Song Name", a gauche de

I'écran le Pavé Load s'affiche, cliquez sur le pavé Load, choisissez votre Song dans la mémoire du Montage ou
MODX.

- Depuis cet écran faites "Shift + Live Set" pour assigner la Song et sa performance a un pavé Live Set de
votre choix :

Live Set [FX] Tlkidd J 86

Business Lunch

{GUITAR MIDI
[run S ==

Business Lunch
011: GUITAR MIDI

On peut voir en bas de I'écran le nom de la song associé ici : "011: Guitar MIDI".



- Faisons de méme pour une autre Song et sa performance associée :

Performance Eﬂ IHHH

Song Name Ly Performance N
Mo 1001: MIDI LOOP |_ARP | ] Up

Time Signature Position Tempao
4/4 001 :01: 8
Loop Start Loop End

001 0 002

0010

Live Set [FX] Tlkidd J 116

Business Lunch Updraft

SUITAR MIDI AnaL Ml LOOP
[run I = T == |G [Fun:]

Updraft

001: MIDI LC

Dés que vous sélectionnez un pavé Live Set avec une Song associée, la song est chargée dans votre Montage
ou MODX avec sa performance associée , appuyez sur le bouton "Play" pour lancer la lecture et jouer par

dessus votre Song.

*Note : En bas du bandeau de la page Live Set a droite de I'écran l'indication "Song" vous indique qu'une song
est associée au Live set, sur le pavé du Live Set vous retrouvez cette indication en bas a gauche du pavé Live
Set.



Attention vous ne pouvez pas changer de Live Set tant que la lecture de la Song est en cours, vous aurez ce

message si vous tentez de le faire "Please stop sequencer" :

uencer.

rainir 1g P9

Business Lunch Updraft

011: GUITAR MIDI 8] VDI LOOP
(Rl ] EEmED {Filin:z ] j==]

Business Lunch
011: GUITAR MIDI

* Note : si vous appuyez sur la touche play pendant la lecture de votre Song associée a un Live Set, vous allez
directement sur la page Play Rec > Midi ce qui vous permet trés rapidement de désactivez une piste par

exemple :

Performance [F X Tkidd J 116

Song Name (= Performance Name
Mok 1001: MIDI LOOP __ARP |

Time Signature  Position Tempo
004 d B 116
Loop End

002




» Gestion des Super Knob Link pour chaque Scene Memory :

Chaque Scene Memory vous permet maintenant d'enregistrer les Knobs Link via un nouvel onglet qui a été

ajouté :

Performance Eﬂ IHHH -

Super Knob

116

Performance Ikl = 4 130

Memory

Super Knob

116

Super Knob Link

ON




Cela implique que pour une Scene vous pouvez avoir sous le contréle du Super Knob les boutons rotatifs 1, 3
et 4 puis en Scene 2 les boutons rotatifs 3 et 4.

Pour les autres Scenes de 3 a 8 si vous ne faites pas de modifications sur I'écran Link ou si vous ne I'activez pas,

le Super Knob continuera a utiliser les réglages de la Scene 2 comme sur les captures Yamaha ci-dessous :

Scene 1 Scene 2 Scene 3 ..8




» Gestion des Keyboard Control pour chaque Scene Memory :

Demandé par les utilisateurs les Scene Memory peuvent maintenant mémoriser les Keyboard Control, c'est le
2eme onglet (Kbd Ctrl) qui a été ajouté pour les mises a jour 3.0 du Montage et 2.0 du MODX :

Performance [FX] Ikl = J4 130
Scene 1

ON

g2 KbdCtrl

Kbd Ctrl 1 1
B 111 U 1 TR VIR

On ne peut jouer sur le Montage ou le MODX en Layer/split que les parts de 1 a 8 sous Keyboard Control.

Jusqu'a présent on ne pouvait pas par exemple faire un Layer avec 4 pad sur les parts 1 a 4 et un Layer de
Synth Brass sur les Part de 5 a 8 et les jouer alternativement depuis le clavier de notre Montage/MODX sans
utiliser soit :

- Les Mute mémorisés en Scene Memory mais qui entrainent une coupure du son, utilisé au bon moment dans

le mixage sur Scéne cela passe bien, mais sur un timing inadéquate cela s'entend.

- En utilisant le Super Knob pour la Gestion du volume et faire du Morphing Part, ce qui nous prive de pouvoir
I'utiliser pour autre chose, cela permet un transfert progressif d'un layer vers I'autre mais pas un transfert
direct sauf a programme les positions de Super Knob en Scene Memory mais ceci entraine tout de méme un
transfert via le mouvement rapide du Super Knob.

- En faisant une performance Pad et une performance Synth Brass et passer de I'une a I'autre pour profiter du
SSS.

Maintenant vous prouver faire ceci tout simplement en Scene Memory avec I'Onglet "Kbd Ctrl" en passer d'un
groupe de son a un autre sans coupure de son.



% Voici ma performance Pad Layer ou Brass Layer, un Layer avec 4 pad sur les parts 1 a 4 et un Layer de

Synth Brass sur les Part de 5 a 8 :

Performance [FX] Tikadd

Arp
On Off

Range [~ ° =

Kbd Ctrl
| VT 1 1 11Tl 111 |11 1 O

Mute| | Mute Mute Mute Mute Mute Mute

Solo Solo Solo
100 100

(1T

- Activez le pavé Kdb Ctrl sur On :

Performance Tikadd

Kbd Cirl




- Dans cet exemple les Pad en parts de 1 a 4 sont Actif sur la Scenel et les Synth Brass inactifs :

Performance [FX] Tlkidd

- Allez en Scene sur la Scene 2, activez le pavé Kdb Ctrl sur On et mettez les parts de 5 a 8 :

Performance [FX] Tikadd

el

Memory | ON

Kbd Cirl

- Allez en Scene sur la Scene 3, activez le pavé Kdb Ctrl sur On et mettez les parts de 2,3 et 8 actives :

Performance il

2 | KbdCtrl




- en Scene 1 je joue les partsde 1 a 4 :

Performance

Arp [MSH Arp
On Off

Range S
(8]
MR 5 RHME I M (111111
|
ume  Mute Mute 1 Mute Mute Mute

Sole. 100 g0l |12 vo0  *ol°

-en Scene 2 les partsde 5a 8 :

Performance (FX] kil

MS Arp
On Off

Range

e I Li I M 7 | MR 5 ] M [ Ml |

ume  Mute Mute 1 Mi L Mute

=tlg 2 o0 ' 100

-en Scene 3 les partsde 2, 3 et 8 :

Performance

ad or Br

Arp [MSH Arp
On Off

Mk | (111111 1 L ! | Ml |

ume  Mute Mute '| Mute Mute te Mute Mute

Solo s Sole
Solo. 10q 60 | (= vop o0

- Les Scenes suivantes si vous n'activez pas le pavé Kbd Ctrl restent sur le dernier réglage des parts 2, 3 et 8 :

Mute

=tlg = o0 ' 100




» Trois nouveaux effets :

< Nouvel effet Wave Folder :

Edit - Part1 - Common [F X Ikl = 4 130

Category Type ¥| Preset Y
Routino ON . CFL
TR Misc Wave Folder Soft 1

Fold Input Level Output Level Dry/We
Effect Ins A

LFO Depth

12

Seq Clock Seq Depth Seq Pattern i Seq Variation

1.0x% 0 G 0

o

Part1  Common | ppop Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elemb Elem7 Elem8

Bien que cet effet puisse s'apparenter a un effet de distorsion il est classé dans la catégorie "Misc" (Divers) :

Edit - Part1 - Common [FX| Il = 4 130

"| Preset i
Soft 1

Flanger Pitch Change

Phaser 2 i’resence Early Reflection

Trem/Rtr > I—Iarmonic Enhancer Vocoder

Dist > IStereophun_lc Optimizer NoiseGate + Comp + Eq

Camp 2 [Talking Modulator —
iation

Wah 2 |Wave Folder o

Lo-Fi 2 VCM Mini Filter -

Tech > IJCM Mini Booster

7 [Damper Resonance




- Le Wave Folder propose 18 Presets :

Edit - Part1 - Common [FX] Ikl =

¥ Preset

Folder

Soft 1 SEQ+LFO 06
Input Level Output Level Dry/Wet
Soft 2 SEQ+LFO 07
Hard 1 SEQ+LFO 08
LFO Shape
Hard 2 SEQ+LFO 09 =
1=
SEQ+LFO 01 SEQ+LFO 10 =
Seq Pattern Seq Variation Seq Ph Reset
SEQ+LFO 02 Saturator 1 = =
) (€] Q
SEQ+LFO 03 Saturator 2
SEQ+LFO 04 Saturator 3

SEQ+LFD 05 Saturator 4

emd Elem5 Elem& Elem? Elem8

- Cet effet agit de cette maniere sur votre son : lorsque I'amplitude d'entrée dépasse le seuil fixé , les pics sont
pliés vers le bas, c'est-a-dire que les pics d'amplitude sont inversés en une série de plis ce qui peut

s'apparenter a une distorsion du son ou un contrdéle du contenu harmonique dans le temps.

Un LFO dédié permet de donner une premiére modulation a I'effet.
Des Sequences ajoute une deuxiéme modulation, un peu comme un step sequenceur d'effet.

Pour comprendre cet effet vous pouvez visionner la vidéo suivante qui bien que non réalisée avec le Montage

/ MODX vous montre les bases de modulation que |'effet Wave Folder peut produire :

https://vimeo.com/33813515




Les réglages :

Edit - Part1 - Common [FX] Ikl = 4 130

-

Category Type Preset

ON
Misc Wave Folder Soft 1

Input Level Output Level
Effect Ins A

Part1  Common | ppop Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elemb Elem7

- Fold Type : permet de déterminer la texture sonore de la distorsion sur une plage qui va de 0.000 a 1.000.
- Fold : permet de déterminer le degré de |'effet de distorsion de maniére douce (Soft) ou prononcée (Hard).
- Input Level : permet d'ajuster le niveau d'entrée du signal de -40 a + 20dB.

- Output Level : ajuste le niveau du signal de sortie de I'effet de -40 a + 20dB.

- Dry/Wet : ajuste I'équilibre entre le son sans effet et le son avec effet, les réglages vont de D63>W a D<W63.
- LFO Speed : permet de déterminer la fréquence ou vitesse de modulation de 0.01 a 1400 Hz.

- LFO Depth : permet de déterminer la profondeur de modulation de 0 a 127

- LFO Shape : permet de modifier la forme de I'onde du LFO sur une plage de -50 a +50.

- SEQ Clock : permet de déterminer la vitesse du séquenceur intégré dans l'effet, la plage de réglages va de
0.5x a 10.0x.

- SEQ Depth : permet de déterminer la profondeur de I'impact du séquenceur intégré dans l'effet su rune plage
de 0 a 127.

- SEQ Pattern : permet de sélectionner le motif du séquenceur intégré dans I'effet parmi les choix de A a J.
- SEQ Variation : ajuste des modifications du mouvement du séquenceur intégré dans l'effet de 0 a 100.

- SEQ Ph Reset : sélectionne le mode de réinitialisation du motif du séquenceur intégré dans l'effet, les choix

suivants sont disponibles : OFF, Key On, Seq Start, Seq Start + Bar.



< Ladder Filter : deux déclinaisons
Les deux autres effets ajoutés sont de type Filter Ladder bien connu en analogique via la marque Moog.

Ils ont été modélisés en tant qu'effet VCM pour restituer au mieux dans son émulation tous les composants

analogiques de ces derniers.

- Un Ladder filter est un filtre en échelle dynamique a transistors doté de sections de filtres basses et hautes

fréquences d'ou le choix du Type LPF ou BPF comme premier réglage du VCM Mini Filter :

Edit - Part1 - Common [F X Ikl = J 130

Category Type ¥ | Pres
Misc VCM Mini Filter

Texture

Retro

Output Level

0.0dB

o

Part1  Common | ppop E Elem3 Elem4 Elem5 Elemb Elem7 Elem8

On agit sur le Cutoff pour obtenir la fréquence désirée et on bénéficie de tout le potentiel de cet effet en
ajustant la résonance et la texture souhaitée, ce qui rend le son plus consistant ou resséré, il propose trois type
de texture Retro, Standard ou Moderne, six presets 1970's, 1980's et Modern sont disponibles en deux
déclinaison LPF et BPF :

Edit - Part1 - Common [FX] Ikl =

Mini Filter

1970s LPF

Resonance Texture Dry/Wet

1980s LPF
L2 Retro D

Modern LPF

1970s HPF

1980s HPF

t Level Output Level

Modern HPF

=
2.0dB

11 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elemb Elem?7 Elem8



Les réglages :

Edit - Part1 - Common [FX] Ikl = 4 130

-

Preset

Category Type
Misc VCM Mini Filter

v
Cutoff

o

Part1  Common | ppop Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elemb Elem7 Elem8

- Type : permet de déterminer le type de filtre LPF ou BPF.

- Cutoff : permet d'ajuster la fréquence de coupure du filtre de 0.00 a 100.00.

- Resonance : permet de régler la résonance du filtre de 0.0 a 1.0.

- Texture : permet d'ajouter différentes modifications a la texture de |'effet sonore parmi trois sélections Retro,
Standard ou Moderne.

- Dry/Wet : ajuste I'équilibre entre le son sans effet et le son avec effet, les réglages vont de D63>W a D<W63.
- Input Level : permet d'ajuster le niveau d'entrée du signal de -36 a + 24dB.

- Output Level : ajuste le niveau du signal de sortie de I'effet de -40 a + 20dB.



- L'autre Effet Ladder Type est en fait un VCM Mini booster :

Edit - Part1 - Common [FX] Il = J 130

Category Type
Misc VCM Mini Booster 970s High

EQ Frequency Resonance Gain Texture

0.016 +4 3 Retro

Input Level Qutput Level

1B

-

Part1 Common | .1 E Elem3 Elem4 E Elem& Elem? El

Ici le principe est un peu différent, on travaille via la fréquence de |'équaliseur et un gain dédié et non

uniguement via la fréquence du Cutoff en choisissant le type d'équaliseur.

- On retrouve les trois mémes choix de texture que pour le VCM Mini Filter et six Preset 1970's, 1980's et

Modern en High ou Low Boost :

Edit - Part1 - Common [FX] Ikl =

n
1970s High Boost

Resonance Gain Texture

198 igh t
RosHignRees 0.016 +4 Retro

Modern HighBoost

1970s Low Boost

1980s Low Boost

Qutput Level

Modern LowBoost -
0.0dB

Elem3 Elem4d



Les réglages :

Edit - Part1 - Common [FX] Ikl =

Category Type Pr
Misc VCM Mini Booster 16

-
EQ Frequency Resonance Gain Texture

0.016 +4.4dB Retro

Input Level Output Level

0.0dB

o

Part1  Common | ppop Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elemb Elem7 Elem8

- Type : permet de choisir le type de I'équaliseur :

* Hi Shelf : on peut traduire ceci par "plateau-haut", il agit comme un filtre qui commence a une extrémité et
continue jusqu'a une fréquence choisie. C'est un bon choix quand on veux augmenter ou retirer I'énergie dans

les hautes fréquences comme ajouter de I'énergie a votre performance ou en retirer.

Le plateau haut ou Hi Shelf vous permet de cerner la zone trop ou pas assez aigie pour I'éliminer ou le
renforcer tout en gardant plus de composante "haute", il est plus précis que le HPF et permet soit de retirer soit

d'augmenter les aigues via son réglage Gain en fonction de la fréquence choisie.

* Low Shelf : on peut traduire ceci par "plateau-bas", il agit comme un filtre qui commence a une extrémité et
continue jusqu'a une fréquence choisie. C'est un bon choix quand on veux augmenter ou retirer I'énergie dans

les graves sans toutefois tout couper ou a l'inverse les renforcer.

Le plateau bas ou Low Shelf vous permet si le son qu'on pourrait qualifier de "brouillon" de cerner la zone qui
provoque cet effet pour I'éliminer tout en gardant plus de composante "basse", il est plus précis que le LPF et
permet soit de retirer soit d'augmenter les basses via son réglage Gain en fonction de la fréquence choisie.

- Eq Frequency : permet d'ajuster la fréquence de I'équaliseur de 0.00 a 100.00.

- Resonance : permet de régler la résonance de I'équaliseur de 0.0 a 1.0.

- EQ Gain : permet de régler le gain de I'équaliseur de 0.0 a 20.0 dB

- Texture : permet d'ajouter différentes modifications a la texture de |'effet sonore parmi trois sélections Retro,
Standard ou Moderne.

- Input Level : permet d'ajuster le niveau d'entrée du signal de -36 a + 24dB.

- Qutput Level : ajuste le niveau du signal de sortie de I'effet de -40 a + 20dB.



» High speed LFO :

Ce nouveau réglage disponible en LFO element pour les Parts AWM2 et 2nd LFO pour les parts FM-X est
également issue de la demande des utilisateurs.
L'option Extended LFO permet d'avoir une fréquence (ou vitesse puisque notée Speed) de LFO

considérablement augmentée.

- Pour les Parts AWM2 il est disponible en Edit Element > Element LFO, sans activer I'option, la vitesse va

de 0 a 127 ce qui correspond a des fréquences de 0 a 42Hz :

Edit - Part1 - Element1 Hillidd

LFO Wave

Triar '||::;| e
Extended LFO Speed
0
Pitch Mod Filter Mod Amp Mod

0 0 ]

Part1 Common | Elemd Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem& Elem?7 Elem8 Mute

En activant I'option, la vitesse va de 0 a 415 ce qui correspond a des fréquences de 0 a 1356.59Hz :

Edit - Part1 - Element Ikl 4 120

LFO Wave

Triangle
Extended LFO Speed Delay Fade In
Key On Reset Pitch Mod Filter Mod  Amp Mod

ON 0 0 0

Part1 Common Elem? Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem& Elem?7 Ele Mute




- Pour les Parts FM-X il est disponible en Edit Common > MOD/Control > 2nd LFO, sans activer |'option, la

vitesse va de 0 a 99 ce qui correspond a des fréquences de 0 a 50.89Hz :

Edit - Part1 - Common - Hillidd 4 90

Delay

Key On Reset

ON
Operator Depth Ratio

Destination 2 3 4

Pitch M

En activant I'option, la vitesse va de 0 a 415 ce qui correspond a des fréguences de 0 a 1356.59Hz :

Edit - Part1 - Common - Hillidd

Extended LFO Speed Delay
51
Key On Reset

ON
Operator Depth Ratio

Destination D 2 3 4

Pitch

Les fichiers créés avec les OS précédents restent compatibles avec les OS 3.0 du Montage et 2.0 du MODX

bien évidement, les parts seront chargées avec I'Extended LFO réglé sur "Off".



» Mode MIDI I/O Hybrid :

La gestion MIDI des Montage et MODX subit elle aussi quelques modifications intéressantes, voici la premiéere
un nouveau mode MIDI I/O qu'on retrouve dans Utility > Settings > Advanced : en sus du Mode Multi d'origine

et du Mode single s'ajoute le mode Hybrid :

Utility Ilksid

Multi

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Made : MIDI 1/ Ch.

Single: =0

Ch1
Hybrid - =
MIDI avic 33 c Pgm Change te Bulk Interval

ON

Sequencer

Init On Boot

Ce mode est complémenté par le choix d'un canal midi dédié de 1 a 16 :

Utility Tlksdd J 90

Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI /O Mode  MIDI1/Q Ch.

ON OFF OFF

- .
Device Number  Bank Select Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval

All ON ON

Init On Boot




Le Mode Hybrid si vous sélectionnez un Canal midi d'un part sous Keyboard Control vous permet de jouer
toutes les parts sous Keyboard control, dans cet exemple vous pouvez choisir un des canaux midide 1 a 5 avec
le mode Hybrid, pour faire simple prenons le 1, le clavier connecté ayant en émission un canal midi de 1 pourra
méme en étant mono canal joue les parts de 1 a 5 puisqu'elles sont toutes sous Keyboard Control, les autres
parts ne peuvent étre jouées qu'en les sélectionnant une a une via le clavier de votre Montage ou de votre
MODX :

Performance il

CFX + FM EP

= = 8 i}

¥s r LRIl Pad AL ]
FM Piano Ensemble Ensemble Chaoir
Arp Arp Arp Arp
Off Off olis Off

Range

.

A | ‘muu 7 M B

Volume | Mute Mute Mute Mute Mute 1

Qu'elle différence avec le mode Single qui permet la méme chose ?
La différence est dédiée a I'utilisation avec un logiciel séquenceur "Daw" comme Cubase.

En mode single les part sous Keyboard Control répondent au jeu d'un canal midi unique, les autres parts ne
peuvent étre jouées au clavier qu'en les sélectionnant une a une mais ne peuvent pas étre enregistrées en midi

dans votre logiciel, elle ne transmettent et ne regoivent pas de données midi :

MIDI I/O Ch



- Le nouveau mode Hybrid permet |la transmission / réception des données pour les parts qui ne sont pas sous
Keyboard Control, dans cet exemple pour les parts de 6 a 16, la capture ci-dessous ne présentant que les parts
del1as8:

WA s AR

MIDI I/O Ch 6 7 8

Vous pourrez donc enregistrer en midi sur un seul canal midi votre jeu avec les parts de 1 a 5 dans cet exemple
puis enregistrer ensuite les parts 6, 7 et 8 sans avoir a changer de mode de controle midi comme vous deviez

le faire avec le précédent OS.

Attention tout de méme a un point, la part qui correspond au canal midi sélectionné pour le mode Hybrid ne
transmets pas et ne recoit pas les données midi, il convient de choisir une part qui est sous Keyboard Control
associée a une autre part sous Keyboard Control, la deuxiéme part transmettra sur le canal midi sélectionné

les données.

Si dans notre exemple vous mettez le canal midi 6, la part 6 qui est dans la catégorie "str ensemble" et qui
n'est pas sous Keyboard Control ne pourra pas envoyer et recevoir de données midi vers votre logiciel

séguenceur.

Vous pourrez bien évidement jouer cette part depuis le clavier de votre Montage ou MODX en la sélectionnant
mais sans communication midi possible.



Dans ce cas sur I'écran Utility > Settings > Advanced, le numéro choisi de canal midi s'affichera en couleur

jaune avec un point d'exclamation pour vous indiquer que ce choix n'est peut étre pas le plus judicieux :

Utility

Settings

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Mode : MIDI 1/O Ch.

ON

v -
MIDI Device Number Bank Selec Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval

All ON

Advanced

Init On Boot




» Connexion midi via le port USB to Device

Ce deuxiéme point d'évolution de la gestion MIDI sur le Montage et le MODX va faire plaisir a plus d'un, il
est maintenant possible de connecter au port "usb to device" de votre Montage ou MODX un clavier ou un
contrOleur a pad et de I'utiliser directement pour jouer les sons de votre Montage ou MODX, cela fonctionne
également avec un hub USB de préférence alimenté si vous souhaitez avoir votre clef usb et un clavier ou

controleur directement connectés :

USBto Host

USBto Device

- Lorsque vous connectez votre clavier ou contréleur depuis son port "USB to Host" au port "USB to Device"

de votre Montage ou MODX que ce soit directement ou via un hub usb, vous aurez ce message pop up :

) Connecting to USB

[l
A Piano Piana EINA Piano
c Acoustic 5 ic Acoustic
Arp
Off

Range _~

ST U|G NA|

Volume Mute Mute Mute Mute Mute

Solo 102 Saolo S Solo 100 Solo




- En ce qui concerne les réglages midi dans Utility > Settings vous pouvez travailler en mode MIDI I/O Multi

sur I'écran Advanced :

Utility

Settings

Advanced Mode

Sequencer

Advanced

Sur I'écran MIDI I/0 vous pouvez étre en mode MIDI si vous étes avec votre groupe ou en mode USB pour

Zone Master

ON

-
Device Number

All

Init On Boot

OFF

=3 ilkidd J

Audition Lock Audition Loop MIDI |/0 Mode ;

OFF OFF

Bank Select Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval

ON On

une connexion avec un ordinateur, cela fonctionne a l'identique avec les deux modes :

Utility

Settings

MIDI

MIDI
1/0

Controller

Utility

Settings

MIDI

MIDI

Controller

MIDI In -

MIDI INfOUT

MIDI Sync

Hold Reset

MIDI In

MIDI INJOUT

MIDI

MIDI Sync

Internal

Ho

Hold | Reset

Clock Out

Clock Qut

FX] Il & J 90

—— Arpeggiator ——> Tone Gen

-» MIDI Out

Local Control Arp MIDI Out

UsB ON OFF

Song Play/Stop  Receive Transmit

FX] ilkill J 90

— Arpeggiator ——> Tone Generator

MIDI Quit

Local Control Arp MIDI Out

ON OFF
Transmit
OFF OFF

FS Assign Super Knob CC Scene CC

Off

Arp SW



- Voyons maintenant ce que I'on peut faire :

v" Vous pouvez jouer vos parts qui sont sous Keyboard Control depuis votre Montage / MODX si le canal
midi du clavier/contrdleur connecté est différent du numéro des parts sous Keyboard Control, dans cet

exemple je joue depuis le Montage sur les partsde 1 a 5 :

ﬁ Performance Eﬂ IHHH

Common

Assign

GMHE Piano [ 2
Acoustic FM Piano Ensemble le Choir

Arp Arp Arp
Off Off Off

Range o

M|

Volume Mute Mute Mute Mute Mute | Mute Mute

Mute

100 o

=3 ilkidd

Common

Assign

Off
Range

.

.

CUUMMG |V (A

Mute Mute Mute Mute | Mute Mute




v" Vous pouvez jouer toutes vos parts sous Keyboard Control depuis votre clavier connecté si le canal midi
du clavier/contréleur connecté est identique au numéro d'une des parts sous Keyboard Control, dans

cet exemple j'ai mis le CP 73 sur le canal midi 1, j'aurai pu le mettre sur le canal midi 2, 3, 4 ou 5 :

& Performance [F X Tkidd J 90

“r= . |CFX FM EP usb device ;

Piano
Acoustic FM e Ensemble

Arp Arp rp Arp
Off

Range

L]
Kbd Ctrl | |
Ik 11111 111111 Wl s MK
|

Volume Mute Mute Mute Mute Mute | Mute Mute
Mute

Salo

v Pour jouer une autre part depuis le clavier du Montage ou du MODX vous devez la sélectionner, exemple

ici avec successivement les parts 6 puis 7 :

Performance (Fx] Wikl J 90

wew CFX FM EP usb device

[ g

Mute Mute Mute ]

Performance EX] it

wew CFX FM EP usb device

B 1O 1 TR 1 1

e Mute Mute Mute Mute Mute | {

Salc olo . Solo




- Pour ceux qui veulent connecter un clavier de type PC, c'est possible mais limité, seules les fonctions

suivantes sont fonctionnelles :

% Les fleches de déplacement pour se déplacer a I'écran.

% + et - pour faire monter/descendre la valeur d'un paramétre.

< Enter pour entrer sur la saisie d'un pavé de donnée ou valider la valeur modifiée et revenir a I'écran de
précédent.

< Echap pour annuler.

Les lettres et chiffres ne peuvent pas étre tapés directement depuis le clavier, la touche Suppr ne
fonctionne pas.

- Yamaha mettra en ligne le 23 septembre une liste de périphérique compatible testés a I'adresse

suivante :

https://www.yamaha.com/2/montage

* Equipement MIDI pris en charge : Périphériques MIDI compatibles avec la classe MIDI USB et appareils
testés par Yamaha.

** Attention, la valeur nominale maximale du port [USB TO DEVICE] est de 5 V/500 mA. Ne branchez pas
des périphériques USB dépassant la valeur nominale car de tels appareils peuvent endommager
I'instrument.

*** | 3 communication midi est uniguement dans le sens "Entrant", appareil connecté vers le Montage ou
le MODX, vous ne pouvez pas envoyer de données midi depuis le Montage ou le MODX vers un autre
périphérique midi connecté au port USB to Device.



» Rhythm Pattern :
Cette fonction présente sur le MODX est maintenant disponible sur le Montage.
Elle vous permet d'assigner directement une part Drum Kit / Perc a votre performance tout en

sélectionnant les arpéges de votre choix si vous le souhaitez.

- Pour se faire depuis la vue principale Performance Home cliquez sur [SHIFT] + [ CONTROL ASSIGN ] :

Performance

Common

Assign

MO | A

Mute Mute Mute| |

Solo

sela| - |Selo| - -
125 100

- L'écran suivant s'affiche, sur la partie haute vous pouvez choisir votre Drum Kit :

Part6 - Rhythm Pattern Hillidd

fFavorite

Mute Sort

Org Default Name




- Une fois votre Drum Kit sélectionné vous verrez ses arpeges associés, exemples pour la variation 1
et la variation 5 :

Part6 - Rhythm Pattern Hillidd

Ba vorite

All

Real Drums Kit

I's Hip

Mute Sort

Org Default

Sub Category o Volume
Pop Rock MA_Pop Rock 1

120
Arp Select

1

Part6 - Rhythm Pattern Il

Bank/Favorite

All

Real Drums Kit

Mute Sort

Org Add Default
Category

Sub Category Name

L] Volume
Dr Rock M A

120

Arp Select

1




- Vous pouvez changer votre variation d'arpége directement depuis cet écran, cliquez sur le bandeau de

I'arpege et le pavé Category Search s'ouvre a gauche de I'écran :

Part6 - Rhythm Pattern Il

Bank/Fav

All

1ims Kit

Sort

Default

Name L] Volume
120
Arp Select

1

- En cliquant sur le pavé Category Search vous pouvez ouvrir I'écran de recherche d'arpége et choisir un

autre arpege :

Part6 - Arp5 - Category Il

Ba

All

Piano {eyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Na Assign

> . Chromatic 2 2 =
SynLead Pad/Choir SynComp P Sound FX  Musical FX Ethnic
erc I~
: Modern 0 : / : =
- Rock Ballad Hip Hop = Latin General

Chillout /

Pop Rock A Funk eeps = s World No Assign
Ambient &B ranc cbeats =

Page

Default Name




- Une fois sélectionné vous revenez a I'écran Rhythm Pattern, vous pouvez également changer le tempo de

votre performance et le volume de la part du Drum Kit :

Part6 - Rhythm Pattern billidd 4 90

I's Hip H

Mute Sort

Org Default

Name ®  Tempo Volume

MB_StandardRock 90 120
Arp Select

1

Performance il

CFX + FMEP

Range o

OSSN |G A |

Volume Mute Mute Mute Mute Mute




% Envelope Follower intégré :

La fonction Envelope Follower est bien évidement également intégrée au Rhythm Pattern du Montage tout
comme sur le MODX.

- Cliquez sur I'onglet Envelope Follower pour passer sur sa vue en bandeau bas de I'écran :

Part6 - Rhythm Pattern

Jazz Sticks Kit

Mute Sort

Org Default Name

- Activez I'envelope follower en mettant le pavé sur "On" :

Part6 - Rhythm Pattern

Bank/Favorite

All

Sort

Default Name

Envelope Follower 6 Gain . . Destination
in ol _24.0dB e |t Volume

v
Curve Type Polarity Ratio Param?

Bi

- vous pouvez alors choisir le type de courbe, la polarité, le gain, le Ration et ajuster le Param 1 ainsi que
choisir la destination qui sera controlée par I'Envelope Follower.

Au dessus du choix de type de courbe vous pouvez visualiser les niveaux in/out.



En cliquant sur le pavé "Edit" vous arrivez sur la page d'édition de I'Envelope Follower et vous pouvez
constater que ce contrbleur virtuel affecte toutes les autres parts de la performance par défaut :

Edit - Envelope Follower

-
Part Gain

Input Level

Attack Release

75ms

Envelope Follower Output

Cmn Mst AD Piano Piano Piano
1 ¢ |2
L]

3 .

uw uw uw
125 102

=] =] =]
Edit Edit Edit

=] =] =]
Edit Edit Edit

- Pour éditer une autre destination sur une part, cliquez sur "Edit" en bas de la part, cela vous méne
directement sur I'assignation de cet Envelope Follower pour cette part :
Edit - Part5 - Common

Display Filter

Edit Envelope Follower
EnvFo

Polarity

Ratio Param 1

-

Part5 Common




- Utilisez le bouton Delete pour supprimer |'assignation si vous ne souhaitez pas la conserver pour cette

part, la liaison sera alors supprimée :

Edit - Part5 - Common

Edit Envelope Follower

> Arrét du jeu avec Arpege :

Nous savons tous que pour arréter la reproduction du jeu avec arpége on peut appuyer sur le bouton Arp

On/Off, on peut également maintenant appuyer sur le bouton "Stop" de la barre de transport.

Vous pouvez ainsi arréter la reproduction des arpéges et reprendre immédiatement dés que vous rejouez au

clavier puisque le bouton Arp On/Off reste actif.

» Touche Exit pour revenir en Performance Home :

La touche Exit nous permet maintenant ou que I'on soit de revenir sur la page Performance Home.



» Global micro Tuning :

Cette fonction de micro Tuning globale se situe dans Utility > Settings > Sound, sur Off le Montage ou le

MODX n'utilisent pas le micro tuning global comme sur les versions précédentes d'OS :

Utility Tkidd J 90

Settings Sound

Sustain Pedal

FC3A (Half

Global Settings  Global Tuning Micro Tuning Name :
Edit
User Tuning

Equal Temperament

- Activée sur "On" elle utilise le Micro Tuning Global sélectionné a droite pour toutes les performances de votre

Montage ou MODX :

Utility Tkidd

Settings Sound
Volume Note Shi Tune
127

Sustain Pedal

Octave Shift Velocity Curve .

-0 s i Narme
i

Global Tuning Micro Tuning Name

i Te




- Le pavé Micro Tuning Wave vous permet de sélectionner un Micro Tuning, il y a 12 presets spécifiques en sus
du preset de base Equal Temperament :

Utility Hlkisd J 90

Preset > [Equal Temperament Indian T
une

User > llure Major Arabic 1 +0.0

}'ure Minor Arabic 2

|Merckmeister Arabic 3

|(irnberger =
Velocity Curve

Iqauoti & Young NOrme HHHHHH
Normal ...‘|||||||||||HH
-

1/4 shift

Edit

User Tuning

1/4 tone

1/8 tone

7

- Il y a également 8 User Micro Tuning que vous pouvez éditer en cliquant sur le pavé "Edit User Tuning en bas

a droite de I'écran :

Utility Tlkidd

> IMy tuning 1

e Mote Shift

127

in Pedal

A (Half On)

re Shift Transpose Velocity Curve .

0 4 | \Normz
o s

| Tuning Micro Tuning Name

ON




» Category Search :

Voici une autre amélioration demandée par les utilisateurs, jusqu'a présent si vous utilisiez |'écran Category
Search pour chercher une performance ou changer une part, les pavés Bank/Favorite et Attribute se
réinitialisaient dés que vous sortiez de I'écran Category Search.

Ce n'est plus le cas, une fois votre premiére sélection réalisée, a votre prochaine ouverture de I'écran, les
pavés Bank/Favorite et Attribute restent sur la sélection précédente pour débuter votre nouvelle recherche,
exemple ici en Preset / Single :

Performance Category Search

! Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

. - Chromatic = = 3 Z ¥
Syn Lead Pad/Chair SynComp pl Drum/Perc Sound FX  Musical FX Ethnic Init
erc

Favorite

Audition Default Name

- Ce sera aussi le cas pour les écrans Parts, Waveform et Arpeggio Category Search :

v Part 1 et Part 2 Category Search :

Part2 - Category

Organ Guita Bass Brass  Woodwind  NaAssign Geyboard ~ Organ Bass s Brass Woodwind  Na Assign
c tic c c
Syn Comp erc ¢ X Ethnic Init pad/Chair  Syn Comp = Drum/Perc X Musical FX  Ethnic Init

Layer Modern it ¢ Jazz/World NoAssign

Param. with part Soi Param. with part

Default 3 Mixing  Arp/MS ! - Solo Default  Name Date Mixing  Arp/MS Seene



v Waveform element 1 et element 2 Category Search :

Part1 - Elem1 -

Pad/Choir

eform Search

Chromatic

Syn Comp Drum/Perc  Sound FX

Perc

Other

Default

Pad/Chair

Default

Favorite

Name

Organ Guitar

Chromatic

Syn Comp Drum/Perc  Sound FX

Perc

Part1 - Elem2 -

wind | No Assign

Musical FX  Ethnic

Default

Part1 - Arp2 -

Brass  Woodwind  NoAssign Piano

Contral /
Hybr

Musical Ethnic yn Lead

Default

Pad/Choir

Keyboard  Organ

Pad/Chair

eform Search

Guitar

Chromatic

SynComp o0

Name

tegory Search

Guitar

Chromatic

synComp '

Name

Ba: Bra: Woodwind

Drum/Perc nd FX  Musical FX  Ethnic

Favorite

Brass  Woodwind

Drum/Perc  Sound FX  Musical Ethnic

No Assign

No Assign




» AUDITION LOOP OFF :

Jusqu'a présent la fonction Audition tournait en boucle, nous avons maintenant une option de désactivation de
la boucle dans Utility > Settings > Advanced, "On" I'audition tourne en boucle :

Utility [FX Wlkadl -

Settings

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Made :

on Multi

v -
MIDI Device Number Bank Select Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval

All ON OoN On Oms

Sequencer Event Chase

e
Advanced i)

Init On Boot

- Off a la fin de la séquence, I'audition se stoppe :

Utility [FX| 1T J 130

Settings

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Made :

v -
MIDI Device Number Bank Select Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval

All ON ON On Oms

Sequencer Event Chase

Off

Init On Boot

Ce n'est pas une fonction "gadget", la fonction Audition est en fait un lecteur de séquence midi, il permet de
charger jusqu'a 128 fichiers midi User et c'est le support parfait pour lancer vos séquences midi et jouer par
dessus et continuer a naviguer sur votre écran Performance Play pendant que la séquence joue sans avoir
besoin de retourner vers I'écran Song Play, il est donc important de ne pas avoir de boucle de la lecture
lorsqu'on utilise la fonction Audition dans ce cadre.



> Live Set dernier pavé disponible :

Nouveau point demandé par les utilisateurs, jusqu'a présent, lorsque vous associez une performance a un Live

Set, a chaque fois, le premier emplacement (slot) Live Set disponible était proposé.

Avec les OS 3.0 du Montage et 2.0 du MODX, ce sera le cas uniquement a chaque fois que vous mettez sous

tension votre Montage ou MODX.

- Regardons un exemple, mon premier emplacement libre est sur la page 8 de ma banque Music Qil :

Register - Live Set 11

Hold the Line FEEL Robbie Willi--- | Pas Toi In the Air Tonight

HIlTZ UMz ey IS (=2 [ oss ] (I oy

Crazy SEAL THIS Love Piano Pad | Dont Stand So Clos-+- | Americain Long co---

IS Lo ] {AllM2+ ey Rilm2 (=5 ] RILIMZ! {555

Americain Long Ref |A.Gandul Tn.Wheel |Against All Odd Trai | FEEL Robbie Willi---

RllmzZ RUMmz (55 ] (GIVIES: AILIMZ! {555

- Je décide de mettre mon pavé Live Set sur un Slot de la page 13 de la méme banque :

ilkadd J 90

13
Wake me up Green--- | Bad Girls Gimme Gimme Smooth Criminal

e _ EIE [rin| _ ]

Alan Project Perf --- | Nether To Much Let's Dance Keep the Faith

TGN 1 el e I [T

We Will Rock You Highway to Hell CFX + FMEP

(IS (I [EITIIFER 11 e

CFX + FM EP




- Pour ma performance suivante a sauver en Live Set, le Montage ou le MODX me proposent directement le

premier emplacement de Libre de la page 13 :

Register - Live Set

Wake me up Green--

RlliNE N Ty

Alan Project Perf ---

IR EE iy
We Will Rock You

RllmzZ

Music Oil

Wake me up Green--

(Rl ]

Alan Project Perf ---

GIMEEEEH E
We Will Rock You

[

Bad Girls

Nether To Much

RUMmz

Highway to Hell

RUMmz

Bad Girls

IR
Nether To Much

I

Highway to Hell

bilkadd

Gimme Gimme

AUIME

Let's Dance

CFX + FM EP

[Rum+Fl = = [oos |

ilkadd

Gimme Gimme

]

Let's Dance
[T

CFX+FMEP

CFX+ FMEP 2

Smooth Criminal

ALMZ

Keep the Faith

(EITITEE:

Smooth Criminal
[Fumz]
Keep the Faith

I
CFX + FMEP 2




» 52 nouvelles performances et 16 nouveaux Live Set :

- Pour ces OS 3.0 du Montage et 2.0 du MODX, 52 nouvelles performances sont disponibles notamment pour

illustrer les nouveaux effets Wave Folder, VCM mini Filter et VCM Mini Booster.

Vous les trouverez sur les emplacements de banque MSB 63 LSB 20 PC 96 a MSB 63 LSB 21 PC 19 soit aux
numéros allant de 2656 a 2707.

Moessieurs vous propose cette liste spécifique au format pdf :

Montage OS 3.0 nouvelles performances

Il est a noter que certaines performances n'ont qu'une seule part active sous Keyboard Control, elles sont
liées a des auditions spécifiques et je pense en fait a étre des bases prétes a utiliser pour créer vos patterns

et stimuler votre inspiration, un bon moyen de s'essayer le mode Pattern :

Performance (FX] lilkidd 4 90 h Performance (FX] lilkidd 4 100

|

Performance (FX] hllild 4120 R Performance (FX] lilkidd 4 61

-~ [SpaceisFine == .- [MyBallad e

r/ P
Drum:

Arp [MS| Arp [MS| Ap [MS| Arp
Off On Off On Off On Off

Range

o
Kbd Ctrl T

dh Performance (FX] kil 4112

. |Out West |

Motion




- Une nouvelle page Live Set est en Preset 3 et propose un Best Of de 16 nouvelles performance :

Live Set

= | Film Choir Saturnalia

PIANC

Scoring Melancholy

PIAND + PAD DAL =5,
[T £ (IS il vy

Death to DACs! AT Elektro Shap 8bit Dude

N LEA 52 DANCE 5
[EITRES E i B {lmz

Moon Shape ICE Theme
3 CHILL Ol




> Mise a jour des Logiciels de John Melas :

Les logiciels de John Melas seront également disponibles sur de nouvelles versions et supporteront les OS 3.0
du Montage et 2.0 du MODX.

Les mises a jour sont gratuites pour les utilisateurs qui ont déja acheté leurs licences.

Tous les logiciels de John Melas sont maintenant compatibles avec VIM qui permet aux malvoyants de travailler

avec un ordinateur équipé d'une application vocale d'assistance.

v" Montage Waveform Editor :

- Conversion automatique des fichiers au format 4.04 a 4.05 : cela permet une meilleure intégration et évite
certaines difficultés lors du chargement d'un fichier réalisé sur un OS précédent qui transite par le Waveform
Editor.

- Les données de fichiers MODX peuvent étre copiés et dans un fichier au format Montage et vice versa.

- Ajout de la fonction "Send Performance to Live Set" : sélectionnez une ou plusieurs performances et faites un
clic droit "Send Performance to Live Set" :

W Montage Waveform Editor - [2018-06-10.47A ] - O %
[A] File Edit Setup Window Help -8 x

1oH mgw ¢ Q| %

J USER ‘ LiB1 | ugz | LB3 | LiB4 | LIBS | LiBg | U7 | Lies ‘

‘ Waveforms | Arpeggios | Curves | Performances ‘ Tesets ‘
Fav Number Heme Category Arps/Curves Waveforms l
USERI:081  Coreless Whispers Kb:Electric Piano
__________________ persirings LIB1:21 StingsTremelo LIB1:22 Arco 1 LIB1:22 Arce 2
A bic LIEY:25 Tk 2 LIET:26 Sax 1 LIBT27 Sax 2 LIE1:28 Trp 1
USERT:0%6  The Wall heel
USER1:087  Hold the Lir Favorite iic
USERT:008  Africa Rename
USERT:099  New VearsC Edlit Category ic LIB1:33 Bozy #f LIB1:34 Bozy #f LIB1:35 Bozy mff LIET:36 Bozy f LIET:37 Bozy.mf 113132 Bozy mp LIBT3 Be
USERT:00 7 Mation An hore
USERT:IOT  CallMe [ Cepy S el
USERT:02  Back2Blach [ Paste CrsV i LIB1:33 Bozy fff LIB1:34 Bozy ff LIE1:35 Bozy mff LIET:36 Bozy.f LIET:37 Bozy.mf LIE1:32 Bozy_mpp LIBTA0E
USERT:103  RidelikeTh 3 Delete Del LIB1:18 Attack Strings L181:22 Arco 1 LIE123 Arco 2
USERT:104 Mot Stuff - Piano
USERTAI0S  Sultans of & i 5
USERTEI06  Master Blast [N eaadncomery sle LIB1:3 FallSt LIE1:24 Trb 1 LE125 b 2 LIE1:26 Sac 1 LIB1:27 Sax 2 LIEt22Tip 1
USERII07  JustMylmagmaear =~ scweew 7
USERT:108  Dermir Dehors Pe:Warm
- USERI:109 My CFX PopiReck PriAcoustic
USERT:T1D  MyCFX PepStudioGrand Pr:Acoustic
USERT:111 My Imperial Gd Piane PriAceustic
USERT:112 My lmperial PopReck Pr:Acoustic
USERT:112 Inthe AIR Brum = USER:1 Againsta look drums.wav
USERT:114  September 2 ErEnsemble LIBT3 FallSt LIB1:24 Trb 1 LBL25 b 2 LIE1:26 Sax 1 LIBT27 Sax 2 LIEt28 Trp 1
USERT:11S  Beath ‘ScDigital
USERT:116  P1-P2 ScDigital
USERT:117 P3-P4 SciDigital
USERT:118 P1 Sc:Diqital v

Version: 404 | TotalWaveforms: 132 118855 MB | USER Waveforms:5 21.54ME | Total Apeggios: 240 | Totel Curves: 1 | Totol Performances: 1475 | Total Live Setsi5
Send to Live Sets ASIO Output: Yamaha Steinberg USB ASIO




v Les performances sont alors directement associées au mode Live Set sur le premier emplacement de

libre de la derniere banque et page Live Set utilisée, ici ma derniére banque utilisée est FM-X Phil :

" it Edite 018 78] - o <

[A] File | Edit Sen -[=lx
13H way 7 A%
J usek | ust | wee | wes | ues | wes [ ues | um | ues |
| wavetarms | arpeggios | cunves | performances | Livesets ‘
Ne  Name Pages
1 Music Oil 10
2 Inverse training H
3 Inverse Live 2
5 Live Set 5 [}
6 Live Set 6 0
7 Live Set 7 0
8 Live Set 8 0

Version: 404 | Total Waveforms: 133 1188.55MB | USER Wayeforms:5 31.54MB | Total Arpeggios: 240 | Total Curves:1 | Total Performances: 1475 | Total Live Sets: 9
Ready ASI0 Output: Yamaha Steinberg USE ASIO

v La derniére page utilisée est la page 1 elle est occupée par 10 slots Live Set :

Page Page Name Slots

Live 5et Page 1
Live Set Page 2
Live Set Page 3
Live Set Page 4
Live Set Page 5
Live Set Page &
Live Set Page 7
Live Set Page 8
Live Set Page 9
Live Set Page 10
Live 5et Page 11
Live Set Page 12
Live Set Page 13
Live Set Page 14
Live Set Page 15
Live Set Page 16

W o =] onobn B o o S
=

i e e ey
[, TR - R K B |
& B e S o ey & aEr e

=%
=]



v Sur cette page mes quatre performances ont été associées aux quatre derniers slot Live Set inoccupés :

l5|l3t Performance

2 USER1:117 Sc:P3-P4
i3

USER1:118 5c:P1
4 USER1:119 5c:P2
5 USERT:120 5c:P3
& LSER1:121 Sc:P4
7 USER1:092 Br:Careless Whispr Live
8
9

USERT:093 St:Le Freack
USERT:094 Prn:Locked of Heaven
10 USER1:095 BrWalking on Sunshine

- Résolution d'un bug ou les catégories ne s'affichaient pas correctement si un emplacement Library est vide

au milieu d'autres emplacements occupés (Library 1 chargée, Library 2 vide, Library 3 chargée ...).



» Performance Editor :

- Ajout de la fonction "Recent Performance List" qui vous permet de rapidement visualiser les seize derniéres
performances éditées et les rappeler rapidement :

! Mentage Performance Editor - L x
Peformance Edit View Setup Help

% Open... Cul+0

H savehs. Cilss = = - = _—

Impert Peformance.., Performance Common

SuperkKmob Knob'l Knob2 Knob3 Knob4 KnobS Knob6 Krob7 Krob®

4. Receive F3 Name. Vaoiume
B Store F6 . CFX + FM EP
H Store To..

¥ [Revert

Recent Fils
E(E‘,“ iles Hall

| RecentPed ! i PRET:001 PreCFX + FMEP
PRE2:025 Orl's Jazz 2
PRE1:017 PriSky Keys
Batkeh PRE1:016 Pr:CFX Pad Sub :
AWMZ, | CFX + FM EP PRET:015 PreCFX pad'éed 2 1 < e ; : T
AWMZ | PIANO PRE1:014 PriCFX Padded ) . . . . T
AWMZ | PIANO PRET:013 Pn:CFX Shrine 2 ) . ) ) . e n
AWMZ | PIANO FRCKIZ e obeine ‘ ) ] A
PRE1:011 Pr:CFX Orch 2 : : : : :
PBRE1:010 PreCEX Orch : > o . . T
PRET:009 PrCFX Pad 2
PRE1:008 Pri:CFX Pad
PRE1:007 PreCFX Moody
PRE1:006 Pn:CFX PopStudieGrand
PRE1:003 Pn:CFX Pop/Rock
PRET:004 Pri:CFX Stage

Key Range Wiaster

Tempa

EM-X | KEYEOARD

Notion SEQ

Filter / Motion SEQ |

MOMNTAGE 7 ¥2.59.32 connected FO43 10 7F 1C 02/00 00 230 00 FF

- Ajout de la fonction copier/coller des arpéges :

v Allez sur I'écran Arpeggio et faites un clic droit sur I'onglet Arp1 dans cet exemple pour avoir la
fonction copier (Copy) :

B Montage Performance Editor - X
Peformance Edit View Setup Help

AH EBE +& B

Performance Selection Performance Common

Number Cat SubCat MName + ;i : 5 > . 4 Volume

PRE4:053  _[|Ld | Digital Syncronizers

v | Reverb

HD Hall
Arpeggiator Parts - Modes

ARP Play Change Hold: Loop Trigger Key Mode  Velo Mode e
2 measure  *| off < | Gate
v e |off

Termpo

e |

FO/43 10 7F TC 02 3TOF 1800 F7



v Allez sur I'onglet Arp6 ou aucun arpege n'est assigné pour aucune part dans cet exemple, faites un

clic droit sur lI'onglet Arp6 pour avoir la fonction coller (Paste) :

B Montage Performance Editor - X
Performance Edit View Setup Help

AH BE@E =& 5

Performance Selection Performance Common
Super-Knob Knob2 KkKnob3 Knob4 Kneb5 Knob6 Knob7 Kno
Murmber: Cat SubCat Name: b i = = 5 % 3 b Vafume

PRE4:053 Hd | Digital | syncronizers

¥ |Reverd

HD Hall

Arpeggiztor Parts - Arp6 Arpeggiator Parts - Modes bl

Type ARP Play, Change Key Mode  \Velo Mode

Terpo

v | Motion SEQ

MONTAGE 7 v2.59.32 connected FO 43 10 7F 7C 02 37 OF 18.00 77

v L'ensemble des arpeges est copié sur la page pour toutes les parts :

I Wontage Pedformance Editor
Performance Edit View Setup Help

AH EB@E s @ B

Performance Selection Performance Common
Super Kneb Knob1 Kneb2 Knob3 Knob4 KnobS Knob& Knob7 Knobg
Number Cat SubCat Name : b 3 ¥ - ¥ g " Volume

PRE4:053 Zltd | Digital -} syncronizers

¥ Reverb

Performance Parts Arpeggiator Parts HD Hall

Arpeggiator Parts - Arpé Arpeggiator Parts - Modes ». |Nariation

Flal
ARP Play Change Hold < Velo Made Meister
off Gate t & nal

.| original

Tempo

MONTAGE 7 v2.59.32 connected FO 4310 7F 1C02 31 61 3A 01 00 F7



- Ajout de la fonction copier/coller de tous les effets System "Reverb/Variation" et Master FX :

v' La performance Syncronizers a une Reverb HD Hall, un effet Variation VCM Flanger et un Master FX
MultiBand Compressor :

B Montage Perfarmance Editor

Performence Edit View Setup Help

.B_Etm J-é

Performance Selection

Effects Settings
MNumber. Cat

PRE4:053 Hd

Performance Common
SubCat MName: ¥ Reverb ~ Variation Master Velime
Digital Syncronizers Type Type Type

Flanger < 8 Multi Band C
Performance Parts Arpeggiator Parts

Performance Parts - General

Preset Preset

¥ Reverb

HD Hall
Large Hall
Type Patch

~ | Variation
M S Volume Pan Note Shift Reverb V[l Retum

1 | FMX | Syncronizers

Side Chain
2 [ AWMZ | SYN COMP

= Master
off
3 | AWMZ | PAD/CHOIR

Tempo
Send To Reverb

Side Chain

off

Motion SEQ [ Assign
MONTAGE 7 ¥2.53.32 connected

FO43 10 7F 1C 02 31 61 3A 01 00 F7

v' La performance Radiation a une Reverb SPX Hall, un effet Variation 2 Modulator et un Master FX
VCM Compressor 376 :

I Wontage Pedformance Editor

Peformance Edit View Setup Help

&_IH ® J-é f gs

Performance Selection

Effects Settings

Performance Common
Number cat SubCat Name: * Reverb Volume
Ld || Digital Radiation Type

| Performance parts

Arpeggiator Parts

¥ Reverb
Performance Parts - General

all
Preset
Type  Patch

S Volume Pan
1 | AWMZ | Radiation

¥ Mariation
Note shift Reverb V|

= dulator
Side Chain

= Master
off

Tempo
Send To Reverb

Side Chain

off
» | Motion SEQ

General...
Effects...
Master EQ...
Control Sets...
Super Knob...
Inputs...

Scenes...

Motion SEQ [ Assign
MONTAGE 7 ¥2.59.32 connected

Zones...

FO 43 10 7F 1C 02 30 46 00-08 00 F7



v" Vous voulez copier I'ensemble des effets System et Master de Radiation dans la performance
Syncronizers, sur la performance Radiation allez dans le Menu Edit > Copy > All Effect :

[ WMontage Performance Editor = X

Performance | Edit View Setup Help

A H | | B Reset Crrl+R g5

~ [EA GMRest CileG s 2 —_———
[ Effects Settings

Performance Common

5 Reverb
Paste > Variation ~ | Reverb

Copy Sysex Message to Clipboard Master Type

Volume

¥ |Revert

Master EQ

Performance Parts | Arpeggiator Parts Control Sets e

Performance Parts - General Part 1 v Mariation
Type!  Patch 5 i Super Knob Reverh W Return Sidle Chain’

: AD Input | ff

1 | AWM | Radiation s . [ L Bles off

2 : Env Follower...

Terpo

v | Motion SEQ

{ MotionSEQ [ Assign

MONTAGE 7 v2.59.32 connected FO 43 10 7F 7C 02 304600 08 00 77

v' Retournez sur la performance Syncronizers et allez dans le Menu Edit > Paste> All Effect :

B Montage Perfformance Editor — e

Performance | Edit View Setup Help

A KH | |E Reset CuleR
—_— Ctl+G = s 2 : ——

Effects Settings

Performance Common

+ | Reverl ¥ Variation Master

Motume
Type

HD Hall
¥ Reverb

Performance Parts | Ameggiator Perts e e HD Hall
Performance Parts - General Crnli el
Part 1 x Flanger
Type'  Patch ey Reverh Return
FM-X | Syncronizers Part 2 g

IMaster

AWM2 | SYN COMP Super Knob

Tempo.
AWM2 PAD/CHOIR A/D Input

Motion SEQ

MONTAGE 7 v2.59.32 connected FO'43 10 7F TC 02 3T OF 15 00 F7



v Les effets System et Master FX de Radiation sont tous copiés en une seule opération dans la
Performance Syncronizers :

B Montsge Performance Editor
Performance Edit View Setup Help

é_EILm s.é

Effects Settings
Performance Selection Performance Common

Number cat SubCat Name: * Reverb ¥ Variation Volume
Ld .| Digital -} syncronizers Type Type

dulator

¥ Reverb

| Performance Parts | arpeggiator parts all
Performance Parts - General R
dulator
Type  Patch Volume  Pan Note shift Reverb V| Return Meister
1 | FMX | Syncronizers C L 124 (
2 [AWM2  SYN COMP
Tempo
3 | AWMZ | PAD/CHOIR

57 Send To Reverb

Side Chain

off

» | Motion SEQ

General...
Effects...
Master EQ...
Control Sets...
Super Knob...
Inputs...
Scenes...

Zones...

Motion SEQ [ Assign

MONTAGE 7 v2.59.32 connected FO43107F 1C02 31 OF 18 00 F7

- Ajout de la fonction copier/coller du Master EQ :

4 Le principe est le méme que pour la copie des effets System et Master FX avec les fonctions

Copy/Paste Master EQ :

- Montage Perfoimance Editor

Performance  Edit View Setup Help

A | |E Reset Crl+R.
— -G GM Rest Ctrl+G = =

e = I
Performargs @Qﬂ 2 Reverb Performance Common
Paste ¥ Variafion Super-knob  Knobl K Knob'3 Kreb4 KnobS Knob6 Kreb7 Knol
Nurmber. Volime
Master

Copy Sysex Message to Clipboard
- All Effects

Reverb

. Montage Perfoimance Editor

Performance | Edit  View Setup Help
A H | [E Reset Ctrl+R
— - M GM Rest Ctr+G = =

Performance Common

2 i Reverb Superkneb Knobi K Knob3 Kneb4 Kneb5 Knob& Kneb7 Kneb
Mumber e -

Copy Sysex Message to Clipboard Vahehon
Iaster
All Effects

Voiime

Reverb




- Ajout d'une fonction de dessin libre de la courbe des pas de votre Motion Sequence :
v' Allez sur I'onglet Motion Seq et activez la Lane 1 pour une part :

M Wontage Performance Editar -
Performance Edit View Setup Help

JH B@E 1= %

Perfarmance Selection Performance Common
SuperKnob Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 KnobS Knob& Knob7 Knobg
MNumber Cat SubCat Name: « i s : > ' % = 7 Volume

PRE4:053 “Hd f Digital | syncronizers

¥ [Reverb

Performance Parts Arpeggiator Parts SPX Hall
Performance Parts - Motion SEQ ¥ | Variation
dulator

Type  Patch S Swing Unit  Quantize  Amp  Shape Smooth Random Enable e

1 | FMX | Syncronizers e 2 o Jo o
2 | AWM2 | SYN COMP

Tempo
3 | AWMZ  PAD/CHOIR

MONTAGE 7 v2.59.32 connected FO 4310 7F 1C.02 31 10.00.01 F7

v' Cliquez sur le pavé Lane 1 pour allez sur la page de votre Motion Sequence si vous n'avez rien
modifié en terme de hauteur de pas, par défaut ils sont tous a 64 :

Part 1 - Motion SEQ - Lane 1 *
Lane 1 - Common Lane 1-SEQ 1

General
MS FX

Trigger

Sequence

Total Steps

Polarity
v Loop :
uni

Velocty Limit
g T

. .
.‘||||”||” ..||\|||” il ‘ ..||||||| ...n|||||
(3! i i

4 4 64 64

B4 64 64 64

.
.‘||||||||” ..||\|||” il ‘ ..|||||||
(3! E B

4 4 64

.
...|||||||H .‘||||”” ..III\”‘
b

64 64 64

.||||||||
B

Amp
4 54

A A A A A A A A A E A A A A A A
Smooth

Sync

Pulse A Pulse B
Sy Bank Curve Direction Bank Direction
PRE standard _WF i FRE .| Standard F i

Param 1 < Param 1

3 dllt s
- | -
."unnHHHH“m““mmm il IHMHHHHM HH‘ ‘ ‘ ‘ ‘

sea2 [ seqz [ seas [ seas

Key On Reset

off




v' Maintenez la touche CTRL appuyée et bougez la souris sur la courbe des pas pour en modifier le

"dessin"

Part 1 - Motion SEC - Lane 1

Lane 1 - Common
General
v (M5 EX
Trigger
¥ Loop

Velocity Limit

Sync
Sync

off

Speed

Key On Reset

off

Lane 1-SEQ 1

Sequence
Total Steps
Polarity

Uni

Amp

Smooth

seoz [ se03

04 127 | 127

A A A A

Pulse A
Bank Curve

FRE .1 Standard

seq4 [ seQs

A A

Direction
Forward

Param 1

Param 2

9

33 39 61

A A A A

Pulse B
Bank Curve

PRE . b standard

82 T2

'HN“ m
i
117 111 8

A A A A

Direction
Forward
Param 1

Param 2

Cette fonction vous permet de ne pas avoir a modifier les pas un par un avec la souris.



» Live Set Editor :
- Ajout de la fonction de déplacement de slot Live Set :

Cliquez sur le numéro d'un Live Set a gauche du nom exemple ici avec le "8" Stayin Alive et maintenez le clic,
vous pouvez déplacer le slot avec la souris et les autres slots vont se recaler en fonction du mouvement que

vous avez initié, de la position 8 a la 7 puis a la 4 sur les trois captures d'écran :

[ Montage Live Set Editor - X Bl Montage Live Set Editar = X

LiveSet Edit View Setup Help
T AH| 1 m | &

LiveSet Edit View Setup Help
04 H 1 =m 8

Live Set Selection Page Selection Live Set Selection Page Selection

Page 1-Slots Page 1 - Slots
X Nome: Namber Vol lor. = [ ] Volurmic

Hu

[ [cen ]
R —

o

i

7 | (2 [ruse ]
SERT:SECommic G X ] (= oo .}

HEEEEEECREREE

IMONTAGE 7 v2.59.32 connected FO4310°7F1C 02 00-00 30 DO F7. MONTAGE 7+2.39.32 connected

[E8 Montage Live Set Editor - ®
LiveSet Edit View Setup Help

B - 1@ %

Live Set Selection Page Selection

[peiom Josmswsmmive T NN o |
N Perforrm

b
i

|
-
TS
eack [ i g Black  _
StCosimic Gl XF | ) E
3:Pop Horns Bright i m
[ T

MONTAGE 7 +2.39.32 connected FDA3A0TF 1O 020000 3000 F7



Attention, la mise a jour de I'0OS 3.0 du Montage ou 2.0 du MODX depuis I'OS 2.50 du Montage ou 1.10 du
MODX efface toutes vos données User et Library et Utility.

Il est impératif de sauver un fichier Backup avant de faire la mise a jour.

Retrouvez en sus de la vidéo Moessieurs Montage OS 3.0, l'intégralité des vidéos Moessieurs sur son
Channel YouTube et la page détaillées de la mise jour OS sur le site Moessieurs.

@Copyright Moessieurs www.moessieurs.com
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